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RESUMO

Estudo sobre a utilizag&o das novas tecnologias da informagcao e da comunicagéo na
pratica pedagoégica como possibilidade de aplicacdo para aulas de teologia. Por
meio de uma investigacdo exploratoria, qualitativa, que utiliza, quanto aos
procedimentos técnicos, a pesquisa bibliografica e a telematizada, este estudo se
ocupa com a reflexdo e a apresentacdo da WebQuest como aplicativo educativo
para o0 ensino da teologia a partir da seguinte problematizacdo: como a WebQuest
pode ser uma importante interface do aprendizado colaborativo para o ensino da
teologia? Em outras palavras, a investigacdo reside antes na apresentacdo de uma
possibilidade pedagdgica para a teologia que a discussao sobre o ensino de teologia
em si. Tendo principalmente como referencial teérico os estudos de José Manuel
Moran, Pierre Lévy, Edgar Morin, Lisbete Barbosa e Celina Abar, esta pesquisa esta
organizada em trés partes. Na primeira, problematiza-se 0 uso e o impacto das
novas tecnologias da informacdo e comunicacdo em processos educativos. Na
segunda, aprofunda-se a discusséo concentrando-se na apresentacéao de aplicativos
educativos como o Google for Education e, em especial, a WebQuest. Por fim, na
terceira parte, apresenta-se um guia de passo a passo para a constru¢do de uma
WebQuest e, em seguida, uma aplicacdo da ferramenta na elaboragcdo de uma
atividade ilustrativa para aula de teologia. O estudo aponta, em vias de concluséo,
gue a utilizacdo da WebQuest conduz discentes a assumir uma postura mais
colaborativa e proativa na realizacdo das atividades educacionais, o que implica
positivamente no fortalecimento de sua autonomia e na interacao pedagdgica. O uso
da WebQuest como instrumento de apoio para a aprendizagem de contetdos de
teologia contribui para uma ressignificacdo da internet e na apropriacdo de
conteudos dentro e fora de sala de aula.

Palavras-chave: Tecnologia. Ensino-aprendizagem. WebQuest. Teologia.






ABSTRACT

This is a study about the use of new technologies of information and of
communication in pedagogical practice as a possibility for being applied to theology
classes. Through an explorative, qualitative investigation which uses as its technical
procedures, bibliographic and telematized research, this study occupies itself with a
reflection about and the presentation of WebQuest as an educational applicative for
teaching theology based on the following problematization: how can WebQuest be an
important interface of collaborative learning for teaching theology? In other words,
the investigation focuses more on the presentation of a pedagogical possibility for
theology than a discussion about the teaching of theology per se. Having as
theoretical references the studies of José Manuel Moran, Pierre Lévy, Edgar Morin,
Lisbete Barbosa and Celina Abar, this research is organized in three parts. In the
first, the use and impact of new technologies of information and communication in
educational processes is problematized. In the second, the discussion is deepened
concentrating on the presentation of educational applicatives such as Google for
Education and, especially, the WebQuest. Finally, in the third part, a step by step
guide is presented for the construction of a WebQuest, and, following, an application
of the tool in the elaboration of an illustrative activity for a theology class. In
conclusion, the study points out that the use of the WebQuest leads students to
assume a more collaborative and proactive posture in carrying out educational
activities, which positively implies in the strengthening of their autonomy and in
pedagogical interaction. The use of the WebQuest as a support instrument for
learning theological content contributes to a re-signification of the internet and to
better appropriation of the contents within and outside the classroom.

Keywords: Technology. Teaching-learning. WebQuest.Theology
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1 INTRODUCAO

As tecnologias da Informacdo e comunicacdo apresentam vastas
possibilidades de inovacdes para o0 ensino e o aprendizado, como é o0 caso da
internet, por exemplo. A tecnologia esta presente na vida cotidiana de todas as
pessoas, favorecendo a praticidade e a agilidade, em suas atividades diarias.
Estamos cada vez mais imersos num mundo permeado pela cibercultura. Ignorar
sua influéncia, bem como a afinidade juvenil com essas tecnologias e esse novo
cenario social, é desconsiderar a importancia que a tecnologia tem também para a

educacao.

Um dos problemas com que o professor tem se deparado em sala de aula,
sobretudo quando se trata da educacédo de criancas e adolescentes, € a distracéo e
0 aparente desinteresse cada vez maior de estudantes pelos conteudos trabalhados
dentro e fora do ambiente escolar. Mediante este problema, surge o desafio de
buscar novas estratégias para estimular o interesse de estudantes e melhorar o

aprendizado.

Com o surgimento das novas tecnologias de informacdo e comunicacao,
muitos profissionais da educacdo viram surgir também uma extraordinaria
oportunidade para a inovagao de suas ferramentas de trabalho, utilizando-as e
inserindo-as em sala de aula. A internet potencializou a comunicagao e a informagéao
entre as pessoas, promovendo novas percepcdes sobre a realidade e criando uma
nova forma de se relacionar, de buscar informacao, de ensinar e aprender. Nessa
direcdo, a WebQuest € um dos aplicativos educativos que tem como tarefa conduzir

de forma objetiva e segura uma situagao de aprendizagem.

A utilizacdo de uma ferramenta tecnologica pode ser uma forma eficaz de
fazer com que os estudantes sintam-se pessoas envolvidas no processo de ensino e
aprendizagem, por meio do exercicio da autonomia, no estudo de conteddos
direcionados de diferentes componentes curriculares. Nessa direcdo, a WebQuest
emerge como uma possibilidade, ao criar situacbes de aprendizagem e propor

atividades que utilizam a internet como meio e como fonte.

E esta € uma das razdes que nos remete a questdes tais como: Qual tem

sido a importancia de tecnologias como o computador, os tablets, os smartphones, e
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a internet em sala de aula? O que pensa a instituicdo de ensino e qual € sua postura
diante dessa realidade? Como estas novas tecnologias da informacdo e da
comunicacdo tém colaborado para o aprendizado de conteudos da educacéo
formal? Esses questionamentos levam a uma reflexdo de como as novas
tecnologias da informacéo e da comunicagdo podem contribuir para os processos de
ensino e aprendizagem. Nessa direcdo, pensando o especifico para a teologia, a
pergunta motivadora dessa pesquisa €: como a WebQuest pode ser uma importante

interface do aprendizado colaborativo para o ensino da teologia?

Importante destacar que n&o se trata aqui de discutir diretamente o ensino
da teologia, mas sim, antes, de propor uma possibilidade pedagoégica para a
teologia. Desse modo, 0 tema dessa pesquisa transversaliza as areas do saber e
quer lancar um olhar para a pratica pedagodgica mediada tecnologicamente. A razdo
para a escolha desse tema se deve ao fato de o pesquisador lidar com a prética
pedagogica e recursos como a WebQuest e ao fato de que, quando se pensa ensino
de determinadas areas do saber, sobretudo, das areas humanas, ha uma impressao
de que se pense que a tradicional lousa e giz (ou quadro branco e pincel) séao
suficientes, ou, antes, condizentes com a realidade de discentes. Logo, como
reiterado, a proposta dessa pesquisa nao consiste em discutir o ensino da teologia,
mas, antes, de lancar uma proposta, a WebQuest, como exercicio pedagogico para
a teologia. Nessa direcao, a pergunta motivadora, “como a WebQuest pode ser uma
importante interface do aprendizado colaborativo para o ensino da teologia” nos
remeteu a considerar as atividades do nosso trabalho a partir da admissao das

seguintes hipoteses:

A utilizacdo de uma WebQuest como ferramenta de apoio pedagogico pode
ser eficiente no processo ensino aprendizagem no qual discentes devem assumir
postura mais colaborativa e proativa na realizacdo das atividades educacionais.
Intui-se que isso implicara positivamente no fortalecimento de sua autonomia e na
interacdo pedagogica, podendo repercutir efetivamente na qualidade da
aprendizagem e em seu rendimento nos componentes escolares. O uso de uma
WebQuest como instrumento de apoio para a aprendizagem de conteudos de
teologia podera contribuir para uma ressignificacdo da internet e na apropriacéo de

contetidos dentro e fora de sala de aula.
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O objetivo geral do nosso trabalho é estudar a WebQuest como uma
interface do aprendizado colaborativo para o estudo da teologia, para o qual
definimos como os principais objetivos especificos problematizar o uso e o impacto
das novas tecnologias da informagdo e comunicagcdo em processos educativos;
Oferecer uma demonstracdo do uso da WebQuest como ferramenta pedagogica
para o estudo de teologia, e por fim, fizemos uma proposta de uso da WebQuest
como ferramenta para o estudo de teologia. Logo, o foco da discussdo €
problematizar as novas tecnologias da informacdo e da comunicacdo na pratica
pedagogica — e desse modo sinalizar a importancia também para o estudo da
teologia — e, depois, apresentar um exercicio com um tema teoldgico. Assim, o
produto final deste trabalho € um exercicio de instrumentalizacdo do uso da
ferramenta WebQuest para docentes da area da teologia, considerando, igualmente,

a perspectiva profissionalizante desta pesquisa.

Segundo Moran, muitas formas de ensinar hoje ja ndo se justificam mais.
Perdemos tempo demais, aprendemos muito pouco, desmotivamo-nos
continuamente.'E, neste contexto, meios pedagdgicos que emergem a partir das
novas tecnologias de informacdo e comunicacdo como a WebQuest, por exemplo,
podem dinamizar o processo educativo que se desenvolve no ambito do espago do

mundo das relacdes humanas, também mediadas tecnologicamente no mundo atual.

Nessa dire¢cdo, o nosso trabalho se orientou nas obras de alguns teoricos,
pensadores e estudiosos de questdes relacionadas a educacdo. Dentre tantas,
destacamos a obra “WebQuest um desafio para professor!”, de autoria de Celina
A.A.P. Abar e Lisbete Madson Barbosa.? Nela o docente é visto como um arquiteto
cuja missao principal € projetar ambientes que possam ajudar estudantes a construir
saber pessoal. A proposta das autoras é mostrar que o professor, com ou sem
conhecimentos de informatica, pode ser um autor de WebQuest. Assim, as autoras
mostram para docentes um caminho de autoria, indicando como € possivel usar a

Web na criacdo de ambientes desafiadores de aprendizagem.

1 MORAN, José Manuel. Novas tecnologias e mediagdo pedagogica: ensino e aprendizagem
inovadores com tecnologias audiovisuais e telematicas. 6. ed. Campinas/SP: Papirus, 2000. p.11-
65.

2 ABAR, Celina Aparecida Almeida Pereira; BARBOSA, LisbeteMadsen. WebQuest: um desafio
para o professor! S&o Paulo: Avercamp, 2008.
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Outro referencial que também contribuiu com a nossa pesquisa foi a obra
‘Fundamentos e Metodologia da educacao”, trabalho do prof. luri Andréas Reblin e
do prof. Lauri Alfonso Mombach.Pode-se inferir dela alguns conceitos importantes
acerca da educacao, tais como a condi¢cdo imanente ao ser humano, caracterizada
como um processo continuo de busca e inovacao e, fundamentada paradoxalmente,
na “incompletude humana”, condicio biolégica aparentemente programada que cria
“‘necessidade e a capacidade de inventar instrumentos capazes de garantir a sua
sobrevivéncia de acordo com os nichos em que vive”.2 Instrumentos cada vez mais
complexos e eficazes na dindmica social como as novas tecnologias de informagao

e comunicacao que ampliam a capacidade dialégica entre os saberes humanos.

Na atualidade, diversos segmentos sociais vivenciam novos tempos, nos
quais as inovacgfes tecnoldgicas crescem extraordinariamente e marcam uma
geracado cada vez mais globalizada, norteada, sobretudo, pelas novas tecnologias de
informacéo. Envolver-se e experimentar este momento de transformacdo é
necessario e vital a modernizacédo e a sobrevivéncia de segmentos sociais, como a
escola contemporanea. Existem discussdes acerca de beneficios e maleficios que
as novas tecnologias da informagdo e da comunicacdo representam para a
educacdo. Teoricos como Pierre Lévy e Edgar Morin analisam os efeitos e as

consequéncias promovidos pelas novas tecnologias sobre a sociedade moderna.

Dentre aqueles que se manifestam tacitamente favoravel ao uso dessas
novas tecnologias como suporte para a educacao, pode-se mencionar o filésofo
Pierre Lévy, defensor do uso das novas tecnologias no mundo escolar. Em
entrevista concedida a revista “Gestdao Educacional’,* quando perguntado acerca
das dificuldades que as criancas teriam em usar ferramentas digitais em sala de
aula, o mesmo responde dizendo ndo haver obstaculos. Segundo Lévy, todos os
estudantes tém uma habilidade extraordinéria para usar esse tipo de ferramenta, os
docentes tém que conhecer tdo bem quanto as criancas.® O livro “Cibercultura” é

uma de suas obras. Ele apresenta as novas tecnologias, seu uso e suas questodes.

3 REBLIN, luri Andréas; LAURI, Afonso Mombach. Fundamentos e metodologia da educag&o.
Sao Leopoldo: EST, 2018. p.12.

4 GESTAO EDUCACIONAL. Internet e escola de méos dadas: entrevista com Pierre Lévy.
Disponivel em: <https://www.gestaoeducacional.com.br/internet-e-escola-de-maos-dada>. Acesso
em: 01 ago. 2018.

5> WEBAULA. Blog da Revista Gestdo Educacional. Disponivel em:
<http:www.webaula.com.br/indez.php/pt/acontece/noticia/2874-pierre-levy-fala-dos-beneficios-das-
ferramentas-virtuais-para-a-educacao>. Acesso em: 30 ago. 2018.
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Nela, Lévy traz uma discussao acerca do que a cibercultura representa hoje para a
sociedade. Sua posicdo ndo consiste exatamente em defendé-la como um bem
inegavel, mas propde exatamente enxergar nela as potencialidades mais positivas,

sejam nos planos econdmicos, politicos, cultural e humano.®

Ainda em relacéo aos referenciais teoricos, as argumentacdes do socidlogo
francés Edgar Morin expdem a teoria do pensamento complexo. Por meio dela,
critica o sistema de ensino afirmando que ha uma inadequacédo cada vez ampla,
profunda e grave entre os saberes separados, fragmentados, compartimentado entre
disciplinas, ja que a sociedade evidencia cada vez mais realidades e problemas
polidisciplinares, transversais, transacionais, globais e planetarios.” As ideias de
Morin foram muito importantes e Uteis para nosso trabalho de pesquisa, porque elas

nos revelaram a necessidade de quebras de paradigmas no ambito da educacao.

A obra Religiosidade e educacao no contexto da pés-modernidade foi outro
referencial importante para nosso trabalho. Nela o autor Marcos Sandrini traz a tona
importantes reflexdes sobre religido e ciéncia. Segmentos tipicamente humanos que
marcam, historicamente, posicoes ideologicas divergentes e conflitantes, decorrente
da falta de didlogo e interacdo entre ambos, realidade que, segundo o autor, na pés-
modernidade, ha a necessidade de “aprofundarmos algumas ideias basicas que
sirvam para educar as novas geracdes a partir do paradigma emergente”®que segue
0 mundo pés-moderno ou “mundo liquido”, no qual as novas formas de relagcbes
sociais podem existir num ambiente educacional interfaceado pelo uso de aparatos

educacionais como a WebQuest, por exemplo.

7

O ambiente de utilizacdo de uma WebQuest € construtivista e é
indispensavel que o professor esteja preparado para atuar como mediador. O
construtivismo é caracterizado como uma corrente de pensamento que ganhou
espaco, especialmente no campo das teorias pedagogicas, inspirada na obra de
Jean Piaget (1896-1930). E uma teoria que explica como a inteligéncia se

desenvolve. Baseia-se no principio de que o conhecimento € construido pelo

6 LEVY, Pierre. Cibercultura. Sdo Paulo: Editora 34, 1999. p. 23.

”  MORIN, Edgar. A cabega bem-feita: repensar a reforma, reformar o pensamento. 17. ed. Rio de
Janeiro: Bertrand Brasil, 2010. p.13.

8 SANDRINI, Marcos. Religiosidade e educagio no contexto da pds-modernidade. Petrépolis,
RJ: Vozes, 2009. p.161.
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individuo em consequéncia das interacbes com o meio, ou seja, é resultado de

reflexdes que o individuo realiza sobre as a¢des.

Construtivismo significa isto: a ideia de que nada, esta pronto, acabado, e
de que, especificamente, o conhecimento ndo € dado, em nenhuma
instancia, como algo terminado. Ele se constitui pela interacdo do individuo
com o meio fisico e social, com o simbolismo humano, com o0 mundo das
relacbes sociais; e se constitui por forca de sua acdo e ndo por qualquer
dotacdo prévia, na linguagem hereditaria ou no meio, de tal modo que
podemos afirmar que antes da acdo ndo ha psiquismo nem consciéncia e,
muito menos, pensamento.®

Nessa perspectiva, as estruturas cognitivas do sujeito ndo nascem prontas,
motivo pelo qual o conhecimento repousa em todos o0s niveis onde ocorre a
interacdo entre 0s sujeitos e 0s objetos durante o seu processo de desenvolvimento.
O construtivismo é uma teoria que permite conceber o conhecimento como algo que
nao é dado e sim construido pelo sujeito através de sua acéo e da interacdo com o

meio.

Sendo a WebQuest um método organizado e previamente elaborado pela
pessoa docente, ela permite desencadear esses processos por meio da
apresentacao de desafios a discentes referentes ao contexto social em que eles e
elas estdo inseridos. N&o € preciso ser especialista para compreender que uma
educacdo de qualidade ndo depende sé da escola, e sim de todo um conjunto
envolvido no processo, o qual recebe contribuicbes, pequena ou grande, de cada

individuo que faz parte da comunidade escolar.

A contribuicdo de discentes é imprescindivel para a qualidade do ensino.
Logo, a proposta deste trabalho de pesquisa é a busca e o experimento da
WebQuest como interface no processo ensino aprendizagem com o intuito de
agucar o interesse de discentes e possibilitar mais harmonia e interagcdo entre
discentes e docentes na rotina diaria pedagogica de educar e de formar um individuo
autbnomo. Essa harmonia e interacdo podem, dentre outras razdes, ter como causa
a adocdo de estratégias que visam inovar os trabalhos de educagdo no espaco

escolar.

Quando se trata de educandos e educandas, especificamente criancas e
adolescentes, ha a necessidade de estratégias que os motivem a permanecer em

sala de aula. Muitas vezes, estudantes vém para a escola, mas néo ficam na sala de

® ABAR; BARBOSA, 2008. p. 76.
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aula. Assim, pressupomos que o0 envolvimento mais continuo de interface
eletrbnicas como a WebQuest no contexto da educacdo formal tenha efeitos
positivos. Por esta razdo, esperamos que a partir dos resultados dessa pesquisa
possamos dispor de embasamentos mais claros e objetivos do que € interessante e
motivador nas aulas de teologia, para o aprendizado de adolescentes tornando-os
sujeitos pedagogicamente mais autdbnomos, solidarios em suas relacdes e

efetivamente mais produtivos.

Nosso trabalho € uma pesquisa de natureza basica, exploratoria, qualitativa,
gue utilizara, quanto aos procedimentos técnicos, a pesquisa bibliografica e a
telematizada. Ele ¢é constituido de trés partes. Na primeira delas, serédo
apresentadas reflexdes acerca dos desafios que a educacédo formal se depara frente
a uma sociedade contemporanea reconhecidamente estruturada pelas tecnologias
digitais, em que jovens podem ser vistos como protagonistas de um mundo
interconectado em redes sociais que apressam a demolicdo e a reconstrucdo de
valores que logo se liqguefazem mediante a facilidade que se tem ao acesso aos
variados dispositivos moveis que viabilizam tanto acessar quanto publicar
informacgdes. Figura, ainda que implicitamente, o descompasso das mudancas na
educacdo em relacdo a estas novas tecnologias da informacéo e da comunicagao e
a praxis do ensinar e do aprender como que encapsulados em metodologias
pretéritas frente a um “novo” mundo, cujas caracteristicas esbogam para a
educacdo formal a premente e a imperativa necessidade de novos vieses
educacionais rumo a uma educacdo alinhada ao século XXI a partir do uso das

chamadas “ novas tecnologias da informagao e comunicagao”.

Na segunda parte do nosso trabalho, analisaremos questdes que apontam
para novos fundamentos que se fazem necessarios a uma educacdo
contemporanea. Admitiremos a possibilidade da realizacdo de atividades
pedagogicas mediante o uso de uma interface eletrénica proveniente do meio das
novas tecnologias da informacdo e comunicacédo, uma WebQuest especificamente e,
também outros instrumentos como o “Google for Education” como meio potencial

para o trabalho hibrido de ensino.

Por fim, na terceira parte, apresentaremos a tecnologia digital como uma
nova linguagem que pode passar também a incorporar os ambientes da educagéo

formal. Ele apresenta-se subdividido em duas partes, sendo que a primeira consiste
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na orientagao passo a passo do processo de construgcao de uma Webquest para fins
pedagogicos e uma segunda parte em que suscitaremos o desenvolvimento de uma
WebQuest como proposta para dimensionar usos educacionais da Web, com
fundamento em aprendizagem cooperativa e processos investigativos na construgao
do saber, especialmente o teoldgico. Buscaremos expor todos os elementos que
constituem sua elaboracdo, demonstrando que, além de ser uma ferramenta
extremamente simples e de facil execugcédo, € um potente instrumento para que o
professor possa elaborar projetos de pesquisa e aprendizagem com qualidade no
ambito do ensino teolégico fazendo uso, sobretudo da internet.



2 MUDANGCAS NA EDUCACAO A PARTIR DO SECULO XXI COM O
USO DAS CHAMADAS “NOVAS TECNOLOGIAS DA
INFORMACAO E COMUNICACAO”

Estamos no limiar de duas décadas de um século que enseja uma série de
manifestacdes de especialistas e estudiosos da educagédo, que especulam acerca de
como esta devera ser em um mundo “novo” modelado pelas novas tecnologias que
surgem continuamente criando possibilidades de novas formas de praticas sociais,
como organizar-se, produzir bens, comprar, vender, namorar, estudar, ensinar e
aprender. Atividades do cotidiano que ganham formatacdo nova em um universo
virtual que as torna mais atrativa e cada vez mais interessante entre criancas, jovens

e adultos, potenciais consumidores do que a escola tem a oferecer.

Parafraseando um trecho da letra da musica “O Amanha,”*° de Jodo Sérgio
e interpretacdo de Simone, como ser4d o amanhd da educagdo diante as novas
formas de fazer as coisas? O que ir4 acontecer com a educacédo de criancas e
jovens avidos por tecnologias interativas? O que ira acontecer a Escola ainda vista
como referencial para a aquisicdo de conteudos formais e a conferéncia de
titulacdo? Como sera o amanhd? Responda quem puder. Estas indagacdes nos
remetem a reflexdes que nos levam a considerar o carater holistico da educacao,
cujos resultados ndo dependem da acdo de um ou dois de seus agentes, mas da

acao coletiva e interativa de todos eles.

Entre o éxito e o insucesso das atividades, sobretudo as antropicas,
evidencia-se 0 uso de uma determinada interface tecnolégica para sua execucao.
No caso da educacdo, o uso destas interfaces podem ser englobadas e
referenciadas no conjunto das tecnologias que se costuma denominar como
tecnologias educacionais. Assim como os diversos segmentos sociais, as atividades
laborais da escola sempre careceram em apoiar-se em determinada interface
tecnolégica. A escola nunca deixou de fazer uso de recursos tecnologicos. A
guestao, porém, residente € em que proporcdes e em que ritmo a escola faz uso

destas tecnologias.

10 LETRAS. Disponivel em: < https://www.letras.mus.br/simone/83043/>. Acesso em: 29 set. 2018.
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Diferentemente do que ocorrem em outros segmentos sociais, o ritmo das
rupturas e quebras de paradigmas, algo que ocorre naturalmente no bojo social e no
transcorrer da histéria, ndo é, em geral, 0 mesmo no contexto da educacéo.
Perpassa um imaginario no senso comum, um dito, de que possuimos discentes do
século XXI, docentes do século XX em escolas do século XIX. As consequéncias
s&o os resultados do IDEB (indice de desenvolvimento da Educacéo Basica) baixos
e insucesso da educacdo em algumas regides do Brasil. Talvez ndo seja possivel
precisar como vai ser a educacao formal amanha. Mas podemos precisar que o
futuro da educacédo de hoje dependeré essencialmente de como se trabalha com ela

e como lidamos com seus desafios hoje.

2.1 Viés necessario da escola na era da revolucao informacional

Na perspectiva de José Manuel Moran, no cenario contemporaneo do século
XXI, mediado tecnologicamente bem mais que nos séculos anteriores, tornou-se
imprescindivel “[...] mudar a forma de ensinar’,*!mudar as praticas pedagdgicas.
Segundo ele, muitas formas de ensinar e aprender hoje ja ndo se justificam por ndo
atenderem a demanda de uma sociedade cada vez mais interligada. Estas praticas
estariam em descompasso, fora do contexto de um mundo cibercultural. As velhas
praticas de ensinar e aprender so trariam teoricamente o retardo de atitude frente ao
“progresso das novas tecnologias, a virtualizagdo da informagao que se encontra em
andamento e a mutagdo global da civilizagdo que dela resulta”.'> Mas, para onde
mudar? Como ensinar e aprender em uma sociedade mais interconectada? Estas
sédo indagacbes que referenciam a inquietacdo e a preocupacao com a qualidade
das praticas educativas em meio a expansao dos recursos tecnoldgicos, que tendem
ampliar as possibilidades de desenvolvimento de atividades midiatizadas por

ferramentas eletrénicas incorporadas a educacao nos ciberespacos do Século XXI.

Referindo-se a este espaco, Kanski, em suas reflexdes acerca dos meios de
comunicacao atual, faz alusdo a inventos como principais agentes de transformacéao
social, como a internet, que seria 0 “espago possivel de integracdo e articulacédo de

todas as pessoas conectadas com tudo que existe no espaco Vvirtual, o

I MORAN, 2000, p.11.
2 LEVY, 1999, p.15.
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ciberespaco”.*Por meio de dispositivos moveis (celular, por exemplo), tem-se
acesso aos mais variados tipos de informacdes, que tendem naturalmente influir o
ensinar e o aprender no século XXI. Neste caso, visando salvaguardar a boa
formacdo e educagéo de discentes n&o seria apropriado desconsiderar a inclusédo
desse espaco (ciberespaco) na escola regular ja que ele envolve canais de

comunicacao que podem representar riscos?

No artigo ciberespaco e cultura: novos cenarios para a sociedade, a escola e
0 ensino de geografia, Helenice Bergmann deixa evidente a mudanca de alguns
paradigmas educacionais do século XIX'*: Epoca em que, teoricamente, a educagio
era norteada por valores que provinha de fontes como a igreja, a familia e a escola,
instituicdes vista e aceitas pela sociedade como fardis éticos e morais. Estas
instituicdes, aos poucos, vao deixando o poder de influenciar a educacdo de
criangas e jovens. Assim, desafios sdo colocados para a sociedade e,
consequentemente, para a educacao. Esta perda dar-se em virtude dos novos meio
de informacdo e comunicacdo que fazem surgir novos cenarios, tempos e espacos
diferenciados que implicam em mudancas de paradigmas como os educacionais. A

este respeito afirma Bergmann:

Na fase pré-moderna, as principais agéncias socializadoras eram a familia, as
religibes, a escola (nos paises centrais), a politica, a cultura oral e, mais
tardiamente, a comunicacgdo, sobretudo impressa; esse papel é preenchido
pelo mercado global, a tecnologia informatica e a industria cultural. A
televisdo é o veiculo por exceléncia de uma cultura para as massas. Nessa
situacdo sao redimensionados, a propria revelia, os espacos urbanos,
familiares, religiosos, educacionais e laborais. Dai resulta um padréo
civilizatorio mundializado marcado pela transicdo entre hegemonias e pelo
violento embate entre padrdes “arcaicos” e contemporaneos.*®

Assim, a concepcdo de escola como espacgo fisico exclusivo das inter-
relacbes dos conhecimentos, organizado e planejado para o ensino e a educacéao,
vem sendo desconstruido paulatinamente em um sistema no qual as redes sociais
ampliam as possibilidades destas inter-relacfes, criando novos espacos de relacdes,
aprendizados e ampliacdo da velocidade no circuito das informacdes. Na sociedade

atual, as relagdes sociais ndo mais se prendem ao contexto local, mas ampliaram-se

13 KANSKI, Vani Moreira. Educacéo e tecnologias: o novo ritmo da informag&o. Campinas: Editora
Papirus. 2012.p.34.

14 BERGMANN, Helenice. M. B. Ciberespago e cibercultura:novos cendrios para a sociedade, a
escola e o0 ensino de geografia. Revista Iberoamericanade Educacion, n. 43/7,10 sept. 2007.
Disponivel em:<https://rieoei.org/RIE/article/view/2290>.Acesso em: 2 de set.2018.

15 BERGMANN, 2007, p.1.
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em virtude das possibilidades dial6gicas advindas de “plugagens” eletrbnicas que
colocam criancas, jovens e adultos em conexdes local, regional e global, de onde

emerge a natureza do ciberespaco munido de permanente potencial educativo.

Mas o que é o ciberespago? Para Lévy, o ciberespaco é a ‘rede’, € o mundo
da revolucéo informacional onde se fazem presentes todos os elementos fisicos
palpaveis (hardware), toda uma infra estrutura, inclusive o ser humano que navega
no universo de informacdes que circula nas redes sociais e, também, os elementos
nao palpaveis (software) que geram um estilo, um rito de vida, que podemos chamar
de mundo digital ou cibercultura'® que passa a ser naturalmente a cultura peculiar

ao ciberespaco.

O ciberespaco &

Espaco virtual para a comunicacdo que surge da interconexdo das
‘redes”,de dispositivos digitais interligados da comunicacéo digital que inclui
sujeitos e instituicBes que participam da interconectividade e o espaco que
interliga pessoas documentos e maquinas. O temo ciberespago surge antes
mesmo do advento da internet propriamente dita. E criado em 1984 pelo
entdo escritor norte-americano Wiliam Gibson no seu livro de ficcao
cientifica Neuromancer depois empregado em larga escala pelos criadores
e usuérios das redes digitais. Para Gibson, o termo designa todo o conjunto
de rede de computadores nas quais circulam todo tipo de informacéo. E o
espaco ndo fisico constituido pelas redes digitais. Mas Lévi tece o seu
préprio conceito e passa a chamar o ciberespaco de "rede". O novo espaco
de comunicacao proporcionado pela interconexdo mundial de computadores
e das memdrias dos computadores. Incluindo ai todos os sistemas de
comunicacdo eletrdnica que transmitem informacfes oriundas de fontes
digitais.’

E, pois, o ciberespaco o ambiente propicio para a manifestacédo do que Lévy
denomina de inteligéncia coletiva. No ciberespaco, a inteligéncia coletiva é mais
livre, democrética, colaborativa e solidaria. Ali todos podem mostrar-se para o
mundo, interagir, trocar ideais, pesquisar, socializar informagdes e conhecimentos,
expressando seus diferentes saberes, culturas, personalidades, atitudes,
pensamentos e valores. Tal conjunto de acfes € responsavel por alimentar e tornar
possivel o proprio desenvolvimento do “ciberespago”, além da emergéncia de uma

nova cultura.

16 LEVY, 1999, p.17.
17 NICOLAU, Aldemir. O que é o ciberespagco? Webartigos. 6 ago. 2009. Disponivel
em:<https://www.webartigos.com/artigos/o-que-e-ciberespaco/22537/>. Acesso em: 8 fev.2019.



29

2.1.1A emergéncia cibercultural

Uma breve contextualizacdo do cenario onde o ciberespaco e a cibercultura
de hoje foram sendo forjados nos permite vislumbrar as dimensfes das mudancas
neste setor do conhecimento humano. Antes do advento da Revolucéo industrial, os
processos de producdo eram essencialmente artesanais, sendo resultado da pericia,
do conhecimento e da habilidade dos artesdos em desenvolver suas atividades. A
invencdo e o posterior aprimoramento da maquina a vapor tiveram especial
importancia para o0 advento da Revolugdo Industrial porque permitiu o
desenvolvimento de uma série de maquinas que substituiram 0s processos

artesanais até entdo em uso.

Ao longo dos anos, as maquinas foram sendo aprimoradas e 0S processos
refinados, tornando possivel a producdo em linhas de montagem (como aquelas
desenvolvidas por Henry Ford, no inicio do século XX). Assim, a Revolucao
Industrial viabilizou a substituicAo de um processo artesanal pela fabricacdo de
produtos em linhas de producao, reduzindo custos, gerando empregos e criando
grandes mercados consumidores que passaram a dispor de umas variedades de

bens de consumo, produzidos e langados no mercado em grande escala.

De maneira similar, o surgimento dos computadores e da World Wide Web
tornou possivel novas formas de producdo do conhecimento, comunicacédo, partilha
solidariedade, organizacdo, interacdo e massificacdo de uma cultura cibernética
cada vez mais predominante e responsavel por novos paradigmas e valores sociais.
A proliferacdo de maquinas'® cada vez mais eficientes na realizacédo das atividades
para as quais sao programadas deu origem ao que hoje se costuma denominar de
novas Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo, denominadas por Lévy de
ecologias da inteligéncia.'® Para chegar, porém, ao nivel em que as tecnologias da
informagdo e comunicagcdo encontram-se hoje, foi necessario que o computador,
icone das novas tecnologias da informacdo e comunicacdo (e que ja existia como
projeto de pesquisa desde os anos 1950, porém restrito a comunidade cientifica,

militar e governamental) se popularizasse.

18 LEVY Pierre, As tecnologias da inteligéncia, o futuro do pensamento na era da informag&o. S&o
Paulo: Editora 34,1993. p.32.

19 Entende-se como ecologia da inteligéncia ou cognitiva, a existéncia de relacées, interagdes e
didlogos entre diferentes organismos vivos, ou ndo vivos. A ecologia cognitiva aqui indica a
relagdo com um novo conhecimento (LEVY, 1993).
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De meados da década de 1970 aos nossos dias, pouco mais de quatro
décadas, houve uma expansao muito grande das novas tecnologias. Muito do que
se imaginava no passado como uma ficcdo tornou-se, hoje, uma realidade possivel,
devido a muitas inovagdes tecnoldgicas do campo das comunicacdes como o0
Google, por exemplo, aparelhos eletrbnicos portateis cada vez menores e mais ricos
em recursos; touch screen; games controlados por movimentos do corpo; 3D no

cinema e na televisdo; recriacédo de cidades; impressora 3D, etc.?°

2.1.2 Novos desafios: ensinar e aprender nos ciberespacos

Como vimos anteriormente no conceito, o ciberespaco € o mundo conectado
em rede, gracas as novas tecnologias de informacdo e comunicacdo que permitem
gue estas conexdes se déem em diferentes escalas, da menor para a maior. A
impressao é de que no ciberespaco, potencial e eficiéncia sdo grandezas cujas
qualidades se expressam em ordem inversamente proporcional ao tamanho fisico
dos objetos nos quais elas se apresentam. A reducdo do tamanho fisico dos
dispositivos moveis representou maior eficiéncia, maior portabilidade e mais
democratizacdo das informagcbes mediante o0 acesso as redes sociais. Mas, se por
um lado, as novas tecnologias da informagdo e comunicacdo ampliaram e
democratizaram as informacgoes, por outro, muitos desafios surgiram para as formas

de ensinar e de aprender.

Deparamos na atualidade com desafios como o de lidar com as inumeras
informacdes e com uma sociedade cada vez mais absorvidas por tecnologias e em
permanente estagio de aprendizado. Assim, ensinar e aprender s&o
necessariamente lidar com a aprendizagem numa perspectiva de construcado de
“ecologias cognitivas”,’'onde a capacidade de aprender esta sendo cada vez mais
necessaria nas distintas interagcdes que, enquanto sujeitos, estabelecemos com os

outros, com 0 meio, ou seja, com a sociedade.

Aprendemos com Lévy que tais ecologias cognitivas sdo as complexas
relacbes que estabelecemos com a realidade, fazendo a utilizacdo coletiva de
nossas inteligéncias com o entrelacamento e a mediacédo dos avancos tecnologicos.

Saber aprender e ensinar no século XXI sdo enfrentar este desafio no nosso

20 | EVY, 1993, p.26-28.
2 |EVY, 1993, p.82.
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contexto educacional atual: criar estratégias para o desenvolvimento de uma
ecologia cognitiva geradora de uma sociedade do conhecimento, na qual

competéncias e habilidades para aprender e ensinar sejam acessiveis a todos.

O desafio que se configura, entdo, € pensar como nossas escolas, em suas
acOes cotidianas, podem organizar a¢goes educativas que atendam a demanda por
aprendizagens significativas e por efetivas constru¢cdes de conhecimentos. Em
nosso momento historico atual, reside nos projetos politico-pedagoégicos a busca por
coeréncia entre as préticas de ensino aprendizagens e 0s novos paradigmas
cientificos que, no contexto das emergentes mudancas, devem estar presentes nas

reformulacdes pedagdgicas.

2.2 Tecnologia e praxis educativas

Do simples uso de um pedacgo de graveto para riscar o chdo e desenhar as
primeiras letras e tentar “educar” os nativos, ao uso dos mais sofisticados recursos
das tecnologias inteligentes para iniciar as crian¢cas contemporaneas no mundo
letrado, tem sido a praxis de educadores que buscam meios de apoio para
superacao das barreiras da relacdo ensino e aprendizagem. Alias, € mediante o uso

das técnicas que o ser humano cria relacéo de controle e dominio:

[...] € por demais sabidos que a principal forma de relacéo entre 0 homem e
0 meio, é dada pela técnica. As técnicas sdao um conjunto de meios
instrumentais e sociais, com 0s quais o homem realiza sua vida, produz e,
ao mesmo tempo, cria espaco.??

Podemos inferir que estas técnicas fazem parte da vontade e do esforgo
humano em estabelecer relacdes e conquistas por meio da criagcdo de espacos
fisicos ou virtuais, por onde a variada forma de linguagens da comunicacdo possa
transitar e romper as barreiras naturalmente instituidas pelas diferencas culturais
entre individuos ou entre individuos e as for¢cas naturais. Nao se concebe a ideia de
praxis educativas sem a interface das técnicas, mas as técnicas ou tecnologias ndo
sdo em si a solucdo para as deficiéncias do aprendizado. Nao residem na técnica,

afirma Lévy, ...] nem a salvacdo nem a perdicdo. Sempre ambivalente, as técnicas

22 SANTOS, Milton. A Natureza do Espago: Técnicas e Tempo. 4.ed. 2.reimpr.Sdo Paulo: Editora
da Universidade de Sdo Paulo.2006. p. 29.
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projetam no mundo material nossas emocdes, intencdes e projetos’ 2. Ou seja, ndo
sdo as técnicas em si que promovem as mudancas, mas a vontade humana, sendo
as técnicas apenas um meio de execucdo. Logo, por tras do desenvolvimento de

determinadas técnicas reside também uma determinada percepcédo de educacao.

Nessa direcdo, Reblin e Mombach nos apresentam a educagdo como um
fenbmeno natural de auto preservacdo, peculiar e subjetiva a natureza humana,
cuja competéncia e habilidades que asseguram sua sobrevivéncia sao
desenvolvidas progressivamente na medida em que se depara com dificuldades de
interconexao e dominio do meio em que vive. “ Educar, portanto, numa perspectiva
floséfica € humanizacdo, a qual é construida nas atividades laborais criativas
caracterizadas por um potencial cognitivo aparentemente inesgotavel”.?* A educacgéo
€ 0 meio pelo qual o individuo se integra a sua comunidade. Os meios mediante os
quais se dé& esta integracdo variam e dependem das disponibilidades tecnolégicas

ou da criatividade de quem articula esta integracao.

Vivemos hoje uma redistribuicdo da configuragdo do saber que se havia
estabilizado no século XVII com a generalizagdo da impressao. Ao desfazer e
refazer as ecologias cognitivas, as tecnologias intelectuais contribuem para
fazer derivar as fundagdes culturais que comandam nossa apreensao do real.®

Neste contexto, o campo das novas tecnologias e seu relacionamento com
0s demais campos do saber humano se da por meio de uma nova forma de
comunicacao, de uma nova linguagem, um novo cédigo: a linguagem digital, isto é, a
todo um universo mediado tecnologicamente, o ciberespaco e a emergéncia da
cibercultura. Nessa direcdo, o que se tem debatido na educagdo € se,
necessariamente, ha um maior aprendizado diante dessas tecnologias e dessa
quantidade maior de informacées. E fato que as tecnologias tém grande importancia
no processo de educacdo, mas o0 ensinar e o0 aprender ndo dependem

necessariamente delas. A este respeito Moran declara que se

ensinar e aprender dependesse s6 de tecnologias ja teriamos achado as
melhores solugdes ha muito tempo. Elas sdo importantes, mas nao
resolvem as questdes de fundo. Ainda segundo ele ensinar e aprender sao
os desafios maiores que enfrentamos em todas as épocas e particularmente
agora em que estamos pressionados pela transicdo do modelo de gestéo
industrial para o da informacgdo e do conhecimento.?®

22 LEVY, 1993, p.15.

24 REBLIN; MOMBACH, 2018, p.12.
25 | EVY, 1993, p.10.

26 MORAN, 2000, p.12.
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Logo, ndo basta sO tecnologias, Sdo necessarios organizagao,
planejamentos e recursos pedagogicos que estejam alinhados de fato com estes
recursos tecnoldgicos. Entdo, a aprendizagem que deve ser implementada no
ambito educacional sé vai ser possivel se tivermos uma relagdo muito bem alinhada

entre tecnologia e pedagogia.

Segundo Moram, diferentemente de educacdo de qualidade, o que existe
hoje disponivel na sociedade € um sistema de ensino de qualidade. Isto porque,
segundo ele, as escolas, principalmente as particulares, os cursos de pés-graduacéo
e as faculdades, agregam uma série de recursos tecnoldgicos de infra estrutura,
material didatico etc. e divulgam que oferecem um ensino de qualidade, como se o
fato de dispor de equipamentos tecnologicos fosse garantia de educacdo de

gualidade.

Quanto a esta questdo nos alerta, pois h4, neste contexto, uma aparente
preocupacdo com ensino de qualidade mais do que com educacdo de qualidade e
gue ensino e educacao sao conceitos diferentes. O ensino organiza-se numa serie
de atividades didaticas para ajudar os alunos a compreender areas especificas do
conhecimento tais como histéria, matemética, geografia. Enquanto que educar é
ajudar a integrar todas as dimenso6es da vida, a encontrar nosso caminho intelectual,
emocional, profissional, que nos realize e que contribua para modificar a sociedade

que temos.?’

Também nesta direcdo Edgar Morin afirma que a funcdo primordial da
educacdo € a missdo de levar a pessoa a sua auto formagao, ou seja, a “educagao
precisa conduzir o individuo a assumir a condicdo humana, a ensinar a viver e
ensinar como se tornar cidaddo”.?® O sentido da educacio, portanto esta em
realmente munir o sujeito de um suporte cognitivo melhor que o capacite e o habilite
para o0 exercicio pleno da cidadania. O que implicaria na verdade em ensinar
discentes a aprender a aprender constantemente, e dentro desse processo aprender
a aprender, esta ndo apenas o aprender com conceitos, mas também procedimentos

gue sejam favoraveis a sociedade.

27 MORAN, 2000, p.13.
28 MORIN, 2010, p.65.
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2.2.1 As novas tecnologias nas préaxis da teologia

O termo teologia tem origem no latim theologia. Esta palavra, por sua vez,
provém do conceito grego formado por theos (“Deus”) e logos (“estudo”). Portanto, a
teologia é, desta forma, a ciéncia que estuda Deus, 0s seus atributos e as suas
perfeicdes.?® Deixando a parte maiores comentarios sobre a pretensa vocacédo da
teologia, percebe-se que € precisamente desta vocacao que tempos atras, proveio o

status de “rainha” dos saberes a teologia.

Por conta da finalidade dos estudos da teologia € que, por muito tempo,
permeou no imaginario de algumas pessoas a concep¢do de um modelo de estudo e
espiritualidade que se desenvolvia em ambientes reservados e silenciosos em que
mediante estudos e meditacfes profundas o individuo dedicado (normalmente um

seminarista) alcancava intimidade com o sagrado e a progressiva autoridade clerical.

No Brasil, este ideério do modelo de teologia foi reforcado no imaginério de
muitos a partir do laicismo, que consistiu basicamente na ndo mais aceitacdo da
teologia da Igreja catolica como paradigma para o desenvolvimento cientifico, social,
tecnolégico e econdmico do Estado, o qual iniciava sua experiéncia republicana
obrigando a igreja a deixar em tese o palco politico e confinar sua teologia aos seus
ambientes litdrgicos, conventos e monastérios. Acerca desta questdo, Gandra e

Baade afirmam:

Pode-se dizer que este modelo foi reforcado ainda mais pela restricdo que o
sistema republicano impds aos cursos de teologia, tirando-lhes a
possibilidade de participar do espaco académico ao lado de outras
disciplinas da area de humanas. Assim, os cursos de teologia continuaram
com o mesmo modelo, conciliando rotina de estudo, de devocéo e, acima
de tudo, de disciplina, pois o objetivo ndo era somente desenvolver a
formac&o intelectual, mas também a formagéo disciplinar clerical.*

Assim, a imposi¢cao republicana que baniu das academias o0s cursos de
teologia favoreceu em parte o imaginario acerca de um segmento do saber humano
gue esta voltado ao sagrado e cuja apropriacdo desse saber depende mais da

interface natural como a placidez e o recanto do que propriamente daquelas

20 TEOLOGIA. Wikipedia.com. Disponivel em: < https://pt.wikipedia.org/wiki/Teologia>. Acesso em:
30 mar. 2019.

30 GANDRA, Valmir Ramos; BAADE, Joel Haroldo. Os desafios da Educacéo a Distancia nos cursos
de teologia reconhecidos pelo Ministério da Educacao — MEC. Protestantismo em Revista, Sao
Leopoldo, v. 44, n. 1, p. 165-179, jan./jun. 2018. Disponivel em:
<http://periodicos.est.edu.br/index.php/nepp/article/view/1930/2238>. Acesso em: 30 de mar. 2019.
p. 171.
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provindas do artificio humano em criar tecnologias para alcancar os objetivos a que

a teologia se propoe.

As atividades humanas sdo arrimadas em suas tecnologias e aquelas de
carater liturgico ou teologico ndo poderia ser diferente. As tecnologias foram
necessarias, por exemplo, para fazer o propiciatério, o candelabro, a arca, o altar
etc. enfim, todos os elementos artificiais que constituiram o corpo do rito cerimonial
dos hebreus®! |4 no passado e continuam sendo necessdrias para a manutengéo

nos dias de hoje dos atuais ritos cerimoniais religiosos.

A possibilidade do uso das TICs nas praxis teoldgica, entretanto, ainda
suscita questionamento e hesitacdo. A este respeito, pode-se observar na pesquisa
Educacao teoldgica virtual: mapeamento, diagndsticos e perspectivas, do prof. luri
Andréas Reblin, Doutor em Teologia na Faculdade EST, o registro de varios motivos
gue apontam e justificam certos posicionamentos avessos ao uso das TICs. Dentre
estes, por exemplo, figura aquele em que se guestiona se a maquina poderia
‘ensinar fé’3? substituindo a relacédo e o contato humano canal por onde deveria fluir

o0 espiritual.

Questionamentos e hesitacdes acerca da possibilidade do uso das TICs na
teologia derivam talvez dos novos conceitos que surgiram sobre as novas
tecnologias e o que elas podem representar, isto é, celeridade, agitacao,
impaciéncia, diluicdo de valores, etc. ou seja, uma natureza que €é a principio
antagbnica a natureza da teologia. E este aspecto antagdnico entre tecnologia e
teologia pode ser visto por alguns como uma justificativa para opinides contrarias a

possibilidade de agregar as novas tecnologias ao estudo teoldgico.

Ainda sobre esta questdo, segundo Gandra e Baade o estranhamento por
parte de alguns em admitir o uso das TICs para o EAD da teologia € embasado num
padrédo de ensino que ocorreu tradicionalmente em regime de internato tanto na

tradicdo catdlica (século XVIII) quanto na tradicdo protestante (século XIX) onde,

31 BIBLIA, A.T. Exodo. versdo Jodo Ferreira de Almeida. Rio de Janeiro: SBB, 1975. p.89-92

82 REBLIN, luri Andréas. Educacdo teoldgica virtual: mapeamento, diagndstico e perspectivas.
Protestantismo em Revista, Sdo Leopoldo, v. 34, n. 2, p. 69-91, maio./ago. 2018. Disponivel em:
< http://periodicos.est.edu.br/index.php/nepp/article/view/1930/2238>. Acesso em: 30 de mar.
2019.
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ainda segundo os autores se estudava ndo s6 os cursos de teologia mas também se

desfrutava de toda uma atmosfera religiosa devocional. 33

2.2.2 As possibilidades do EAD para a teologia

O ensino a distancia é uma consequéncia das transformacdes pelas quais a
sociedade contemporénea esta passando e representa uma nova modalidade de
ensino que vem se firmando cada vez mais como uma nova Op¢ao para 0 ensino
nas variadas esferas da educacdo. Estudos recentes mostram que mais 1,5 milhdo

estuda no EAD no Brasil 3 e com forte tendéncia de crescimento desse nimero.

As Instituicdes de Ensino Superiores que ofertam a EAD sé vem
aumentando com o passar dos anos no Brasil. Segundo dados do MEC em 2009
haviam no pais apenas 131 IES que ofertavam o ensino na modalidade EAD, ja em
2016 porém, esse numero chega a 206, um aumento de mais de 57% em apenas 8
anos. Esta tendéncia de crescimento da forca do EAD € impulsionada, todavia, com
as defensivas de estudiosas que consideram e valorizam a relevancia das novas
realidades tecnoldgicas para o ensino, como a que se nota por exemplo na fala de

Masetto, o qual afirma que :

Essas novas tecnologias cooperam para o desenvolvimento da educagéo
em sua forma presencial (fisicamente), uma vez que podemos uséa-las para
dinamizar nossas aulas em nossos cursos presenciais, tornando-os mais
Vivos, interessantes, participantes, e mais vinculados com a nova realidade
de estudo, de pesquisa e de contato com 0s conhecimentos produzidos.
Cooperam também, e principalmente, para o processo de aprendizagem e
distancia (virtual), uma vez que foram criadas para atendimento desta nova
necessidade e modalidade de ensino.*®

O ensino e a aprendizagem mediados pelas novas tecnologias é a face de
um novo modelo de ensino que expressa uma realidade e uma demanda da
sociedade informacional. E os IES parecem perceberem este detalhe na medida em
gue se ampliam as ofertas de cursos na modalidade EAD. Mas como figura o curso

superior de teologia neste cenario?

33 GANDRA,; BAADE, 2018, p.170.
34 IBAMES_Associac¢éo dos Mantenedores do ensino Superior. Disponivel em:
</abmes.org.br/noticias/detalhe/2918>. Acesso em: 06 de mar. 2019.
%5 MORAN, José Manuel; MASETTO, Marcos. T.; BEHRENS, Marilda Aparecida. Novas
tecnologias e mediacdo pedagodgica: Mediacdo pedagdgica e as novas tecnologias. 6. ed.
Campinas/SP: Papirus, 2004. p.152.
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Como ja mencionado anteriormente, a teologia ficou durante muitos anos
banida das academias. O seu reconhecimento e admissdo nos meios académicos
podem ser considerados como recentes e, talvez, por conta disso, ainda sdo pouco
expressivos 0s cursos de teologia ofertados nesta modalidade. Segundo dados da
pesquisa Educacgdo teoldgica virtual: mapeamento, diagnosticos e perspectivas,

divulgados em 2014, Reblin afirma que

E possivel identificar que ha atualmente dez cursos de teologia cadastrados
no e-MEC, sendo que nove estdo em atividade e um em extincdo. O curso
em extingdo € o Unico registrado como curso de Licenciatura em Teologia,
pelo Centro Universitario do Sul de Minas (UNIS-MG), que, segundo as
informagbes disponiveis no sistema, ndo chegou a iniciar. A proposta do
UNIS-MG estava estruturada numa carga horaria de 2800 horas e um total
de 80 vagas, em quatro polos. A extingdo do curso ou seu nao
credenciamento esta, provavelmente, relacionado ao fato do curso de
Teologia, no Brasil, ser definido apenas como bacharelado e néo
licenciatura (a profissdo de tedlogo, embora ndo regulamentada, nédo
pressupfe a atuacdo como docente, mas se insere num contexto mais
amplo no mercado de trabalho).3®

A panoramica € que nos cursos superiores em teologia a questdo da
‘presencialidade’®’ ainda é muito forte na formacéao religiosa de bacharéis que se
preparam para atuarem geralmente em suas igrejas. Embora a maioria dos cursos
de teologia seja ofertada na modalidade EAD, sua forga e abrangéncia ainda sao
restringidas devido a uma grande maioria das IES fazerem questdo de direcionarem
seus cursos de teologia a um publico especifico, no caso, no caso, membros da

comunidade religiosa que ira se preparar para atender a demanda de sua Igreja.

2.2.3 Vantagens e desvantagens da EAD

A tecnologia facilitou muitas coisas, dentre elas a de estudar e conseguir um
diploma da Educacdo Superior mediante o estudo facilitado pela modalidade da
EAD, uma modalidade de ensino que representa uma Gtima opc¢ao para aqueles que
trabalham, cuidam de filhos da casa, do marido, da esposa enfim, tem um curto
espaco de tempo e em momentos variados para dedicar-se aos estudos. Na
modalidade de ensino a distancia o individuo pode organizar melhor seus horarios

para estudar, aproveitando qualquer tempo livre. Além disso, tem a questéo do baixo

36 REBLIN, 2014, p. 72.
3 GANDRA; BAADE, 2014,p.170.
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custo do estudo quando comparado a modalidade presencial, no EAD o discente
ndo precisara si deslocar provavelmente a longas distancias até sua Faculdade, ele
estuda no conforto de seu lar de onde pode pesquisar e acessar acervos das
bibliotecas. Sendo que no final, o diploma tem a mesma credibilidade que o MEC

confere aos outros.

Dentre as desvantagens que a EAD apresenta podem ser consideradas a
limitada interacdo que ocorre entre os discentes, o desafio da organizacdo e a
disciplina, isto &, o discente precisa ser vigilante para ndo tornar-se relapso com os
estudos e, assim bem como a determinacéo, pois ja que ndo ha um tutor, o individuo

tende a relaxar e ndo se esmerar nos estudos.



3 NOVAS TECNOLOGIAS E ENSINO:
A POSSIBILIDADE DA WEBQUEST

Mediante os recursos tecnolégicos, o mundo avancou bastante em seu
modo de fazer as coisas. Ja destacamos que a internet ampliou o volume de
informacgBes acessivel a qualquer pessoa e discentes hoje sabem que podem buscar
0 conhecimento onde quiserem. Escola e docentes deixaram de ser um repositorio
de informacdes e hoje precisam ensinar habilidades a discentes que integrardo uma
sociedade e um mercado de trabalho transformado pela tecnologia. A este respeito,

Moram afirma que

a aquisicdo da informacdo, dos dados, dependerda cada vez menos do
professor. As tecnologias podem trazer hoje, dados, imagens, resumos de
forma rapida e atraente. O papel do professor _ o papel principal — é ajudar
o0 aluno a interpretar esses dados, a relaciona-los.®

Em outras palavras, o exercicio da docéncia deixa de ser um movimento de
transmissao de informacdes para se tornar, antes, um movimento de construcdo de
conhecimento mediado por toda uma gama de informacdes e aparatos que
permitam uma interacdo entre conhecimento, sociedade, contexto e aprendizagem.
Portanto, mais que apresentar e “decorar conteudos”, discentes precisam aprender a
acessa-los, a pensar e refletir sobre eles. Neste sentido o relatério da UNESCO

(Organizacao para a Educacéo, Ciéncia e a Cultura das Nac¢des Unidas) declara que

Este tipo de aprendizagem que visa ndo tanto a aquisicao de um repertorio
de saberes codificados, mas antes ao dominio dos proprios instrumentos do
conhecimento pode ser considerado, simultaneamente, como meio e como
finalidade da vida humana. Meio, porque se pretende que cada um aprenda
a compreender o0 mundo que o rodeia, pelo menos na medida em que isso
Ihe é necessario para viver dignamente, para desenvolver as suas
capacidades profissionais, para comunicar. Finalidade, porque seu
fundamento é o prazer de compreender, de conhecer, de descobrir.°

Neste sentido, a escola ndao vai mais simplesmente transmitir o conteddo, a
escola e docentes precisardo se tornar centros de treinamento de habilidades para
gue discentes possam ndo apenas aprender conteudos num mundo globalizado e

interconectado, mas serem estimulados a aprender a conhecer o que lhe é devido

38 MORAN, 2000, p. 29-30.

39 DELORS, Jaques et al. (Orgs.). Educacio: Um tesouro a descobrir: relatério para Unesco da
comissédo Internacional sobre educacao para o Século XXI. Sdo Paulo:Cortez/Unesco,1998. p.90-
91.
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em uma sociedade de informacdo°. Discentes, neste caso, ndo dependem mais de
dados conteudistas, mas, sobretudo, da aquisicdo de competéncias e habilidades
gue precisam ser desenvolvidas e que os levem a leituras do seu mundo atraves da
incorporagao de novas linguagens e percepcdes de uma realidade que demanda
sempre um aprendizado pela vida toda. As competéncias que podem ser
trabalhadas em sala de aula para formar este novo perfil de estudante vao desde o
desenvolvimento do pensamento critico, resolucdo de problemas, lideranca, a
consciéncia cultural até a flexibilidade para lidar com pessoas diferentes. Nas
palavras de, podemos inferir que, uma sociedade “embasada nas novas tecnologias
de informacéo e comunicacdo, onde faz aquisicdo, armazena, processa e distribui
informacdo por meios eletrénicos, como o radio, televisdo, smartphones,
computadores, etc.”,*! leva-nos a circunstancias que demandam sempre um

reaprender continuo. Nessa dire¢do, Marques afirma que

Cabe as teorias da aprendizagem uma descricdo fiel, dos processos
psiquicos que levam um individuo a perceber, conceituar, lembrar,
generalizar, e a esses assuntos se dedicam psicologos, pedagogos,
médicos, bidlogos. As descobertas nesse campo retroagem sobre as
concepcdes filoséficas assim como estas influem no campo das
pesquisas.*?

Assim, aparatos tecnologicos que possam possibilitar processos de ensino e
aprendizagem numa perspectiva de construcdo critica de conhecimento condizente

com o cenario contemporaneo. Na perspectiva do relatério da Unesco, organizado

por Delors e outros,

Este tipo de aprendizagem que visa ndo tanto a aquisicdo de um repertério
de saberes codificados, mas antes ao dominio dos préprios instrumentos do
conhecimento pode ser considerado, simultaneamente, como meio e como
finalidade da vida humana. Meio, porque se pretende que cada um aprenda
a compreender o mundo que o rodeia, pelo menos na medida em que iSso
Ihe é necessério para viver dignamente, para desenvolver suas capacidades

40 Termo que surgiu no século XX apos o “boom” da telecomunicagdo na década de 70. E como
tantos outros, € um termo que faz alusdo ao mundo contemporaneo configurado em suas novas
tecnologias de informag&o e comunicacao que democratizou a informacgéo levando-a a circular
com maior velocidade e intensidade tornando-a em um importante pré-requisito da dindmica
econdmica e social dos dias atuais.

41 COUTINHO, Clara; LISBOA, Eliana. Sociedade da informac&o do conhecimento e da
aprendizagem: Desafios para educacao no século XXI. Revista de Educacéao, vol. XVIII, n.1,
2011.p.6.

42 MARQUES, Cristina P.C.; MARQUES, de L.M.Isabel;TAILLE, de La Yves. Computador e Ensino:
Uma aplicacéo a linguagem portuguesa. S&o Paulo: Editora Atica 1986. p.14.
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profissionais, para comunicar. Finalidade, porque seu fundamento é o
prazer de compreender, de conhecer, de descobrir.*3

N&o podemos deixar de perceber, neste trecho, a importancia da integracao
das novas tecnologias no processo educativo e os ciberespacos como uma forma de
oportunizar que muitos alunos e alunas carentes possam estar mais em contato
com o mundo da sociedade de informacao, ele precisa ser instigado a buscar o
conhecimento, e ter prazer em conhecer, aprender a pensar, a elaborar as
informagfes para que possam ser aplicadas a realidade que esta vivendo e dessa

forma promover a inclusao.

Assim, a proposta nesta parte € apresentar a WebQuest como ferramenta
para a pratica educativa. Para tanto, antes, abordaremos brevemente o Google for
Education, visto que a WebQuest €, justamente, construida a partir das ferramentas

disponibilizadas pelo Google.

3.10 Google for Education e as possibilidades de trabalhos hibridos de ensino

A massificacéo e incorporacédo de uma cultura digital na educacdo comeca a
ganhar impulsdo e tornar-se efetivamente viavel devido a plataformas educativas,
como o Google for Education. Esta plataforma tem a finalidade de inovar na
experiéncia de ensinar e aprender. A plataforma oferece gratuitamente, para escolas
publicas e privadas, ferramentas educacionais que auxiliam na implementacéo
de metodologias ativas em sala de aula. Acerca deste assunto, Tony dos Santos

declara que

Essa é uma tendéncia mundial. O Brasil trabalha isso com ferramentas
Google. O que tem trazido um resultado muito expressivo para alunos e
professores e, consequentemente, para mantenedores das escolas. Os
materiais disponibilizados funcionam desde o ensino infantil até a
graduacio e poés-graduacio.*

7

O Google for Education é uma plataforma destinada ao ensino, na qual
docentes podem controlar toda a atividade dentro da sala de aula em um ambiente
totalmente interativo. Ela retune ferramentas faceis de usar em qualquer hora, em

gualquer lugar ou em qualquer dispositivo. O Google for education oferece 49

43 DELORS, 1998, p.90-91.

4 NUVEM MESTRA. Parceiros da Goggle ajudam a implemantar G-Suite: Google for education.
Disponivel em:<https://mestra.org/google-for-education/?gclid=EAlalQobChMI58u00-
SX3gIVXEOGCh1RbwTmEAAYASAAEgLYYPD BwE>. Acesso em:21 out.2018.


https://mestra.org/google-for-education/?gclid=EAIaIQobChMI58u00-SX3gIVxEOGCh1RbwTmEAAYASAAEgLyYPD_BwE%3e.acesso
https://mestra.org/google-for-education/?gclid=EAIaIQobChMI58u00-SX3gIVxEOGCh1RbwTmEAAYASAAEgLyYPD_BwE%3e.acesso
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aplicativos, que podem ser utilizados desde o nivel de ensino basico até o

universitario. Entre estes aplicativos destacamos alguns disponiveis no Google Apps

acessiveis a todos aqueles que possuem uma conta no Google. Estes aplicativos

tém, segundo a especialista de informagcdo e comunicacédo, Gabriela Cunha, as

seguintes fungdes:

Gmail — Na versédo para escolas ndo possuem anuncios e é possivel criar
contas para alunos, professores, uma turma e com um administrador
controlando as acdes. E a ferramenta mais basica do pacote.

Google Drive — Nesta versdo possui armazenamento ilimitado. Permite
salvar, criar, modificar, compartilhar arquivos com diferentes pessoas. Tudo
que é produzido pode ser editado simultaneamente e em tempo real,
identificando quem modificou 0 que em um documento ou planilha, por
exemplo. Excelente ferramenta para estudos em grupo.

Google Agenda — Pode ser criadas agendas escolares, ou agenda da
disciplina e compartilhada com os alunos. Pode ser criado quantos
calendarios desejar. Provas, trabalhos, eventos, tudo pode ser
compartilhado até com lembretes para os mais esquecidos.

Apresentacdes Google—- Também pode ser criado, editado e
compartilhado apresentacdes online a partir de um computador ou
dispositivo mével. Ideal para criar apresentacdes em qualquer situacdo ou
local em que tiver acesso a internet com a grande vantagem da mobilidade.

Documentos Google — Pode- se ser criar, editar, colaborar e compartilhar
documentos a partir de um computador ou dispositivo mével. A proposta de
uma atividade em grupo para a turma com modificagcbes colaborativas é
uma excelente ideia.

Planilhas Google — Pode ser criado, editado e compartilhada planilhas
online a partir de um computador ou dispositivo movel, também em
colaboragéo. Ideal para registrar notas e acompanhamento de alunos em
qualquer lugar.

Google Sites — Com esta ferramenta € possivel criar sites, jornal estudantil
ou projeto de pesquisa online. Facil de usar e sem escrever uma Unica linha
de cédigo para programacao. Com ele é possivel estreitar a relacédo entre
alunos, professores, gestores e até os pais.

Hangouts — E um sistema de videoconferéncia, conectando-se a qualquer
hora por video, voz ou texto. Ideal para propor video chamadas em grupos
para discusséo ou tirar dividas de alunos.

Google Sala de Aula — O Google Sala de aula é um servico da Web
gratuito para escolas, organiza¢cfes sem fins lucrativos e qualquer pessoa
com uma Conta do Google pessoal. Com o Google Sala de aula, os alunos
e professores se conectam facilmente, dentro e fora de escolas. Dentre as
atividades possiveis no Google Sala de Aula ou Google Classroom estd em
0 professor poder criar e gerenciar turmas, tarefas e notas, dar feedback
direto e em tempo real e atribuir notas e os discentes poderem acompanhar
0s matérias e as tarefas da turma, compartilhar recursos e interagir no mural
da turma ou por e-mail , enviar tarefas e receber notas e feedback. A
classroom pode ainda ser integrada a plataforma KhamAcademy. Uma
plataforma muita rica em contetidos explicados na forma de videos. Além
disso, ha textos e muitas atividades que sé aumentam a cada dia e, o
professor pode aproveitar da plataforma Khan apenas aquilo que realmente
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interessa, e ai basta selecionar e exportar as atividades (videos, textos e
exercicios) desejadas diretamente para o Google Sala de Aula®®.

3.2 Atecnologia educacional — WebQuest

‘O unico lugar onde se pode pensar em educagdo sem internet € no
monastério, onde se aprende olhando para si mesmo e meditando”.*® Esta é uma
das declarac¢des do autor da WebQuest (WQ) acerca da real necessidade do uso da
internet na educagédo contemporanea. Nunca houve tempo e espago tdo favoraveis a
aprendizagem quanto os atuais, haja vista as novas tecnologias da informacéo e
comunicacao que estdo em continua e rapida evolucéo, trazendo consigo nao so 0s
meios eficientes de expansdo das informac¢fes, como também, novos métodos de
sistematizacdo dessas informacdes que corroboram para a construcdo do
conhecimento significativo. Uma forma simples, e por isso interessante de busca e
organizacao dessas informacdes é a WebQuest. A WebQuest foi criada em 1995 por
Bernier Dodge e conceituada por ele como uma proposta metodoldgica que objetiva
auxiliar o aluno a desenvolver atividades de investigacdo, em que alguma ou toda a

informacdo com que os discentes interagem provém da internet.

Embora devamos incorporar as tecnologias as praticas pedagdgicas,
precisamos estar atentos ao seu uso, em especial a internet, que pode resultar em
implicacOes negativas, podendo advir da sua utilizagdo como fonte de pesquisa para

o discente.

A capacidade em proporcionar maior facilidade e acesso a dados e
comunicacdo para milhdes de pessoas em todo o mundo, e seu grande potencial
como meio de circulagéo de true e fakenews, leva-nos a inferir que, hoje, a internet
tornou as circunstancias do processo da educacédo regular mais desafiador em um
cenario onde a informacdo é cada vez mais capital e poder de uma sociedade de
informacéo. E € neste cenario tdo favoravel a circulacao e ao acesso as informacodes
via as novas tecnologias de informacdo e comunicacéo, que brota o desafio que se
impde a nds, educadores, o qual consiste, segundo Abar e Barbosa, em fazer uso

desse meio de comunicacao tao importante para a sociedade de modo a “integra-lo

4 AULA LIVRE. Google para educacéo: ferramentas poderosas para a produtividade de professores.
Disponivel em:<http://aulaincrivel.com/google/>. Acesso em:21 out.2018.

4 JORNAL O Estado de Sao Paulo. Bernie Dodge idealizador da Webquest em entrevista a André
Mascarenhas em 23maio2005.
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a Educacdo como instrumento de constru¢cdo do conhecimento, ampliando as

possibilidades de experimentacéo”.*’

A guestdo € como ajudar discentes ater responsabilidade e disciplina no
mundo téo sedutor e apelativo da internet? Como evitar que estes se encantem pela
navegacdo em si, deixando aos poucos que o rumo fique sob o dominio do
espetaculo da viagem? Em que meio a tantas possibilidades de conexdes, da
enorme quantidade de textos e imagens coletadas, que acabem trazendo pouca ou
nenhuma informacdo significativa, frequentemente, discentes gastam tempo
demasiado na pesquisa para obter uma producdo de qualidade relativamente
pequena. Surge neste contexto com a perspectiva de nortear as atividades de
pesquisas do discente na internet e servir de ferramenta pedagogica: a WebQuest.
Ainda que se tenha ampliado nas ultimas décadas, sobretudo com a iniciativa do
Google for Education, as opc¢bBes de aplicativos educacionais disponiveis para
docentes que buscam inovar suas praticas pedagogicas mediante utilizacdo dessas
novas ferramentas dentro e fora de sala de aula. A WebQuest nao deixou de ser

atrativa, simples, interativa e funcional para a educacéo.

3.2.1 O conceito de WebQuest

Mas o que seria uma WebQuest (WQ)? Bernie Dodge a concebe como uma
“atividade orientada para a investigacao na qual algumas ou todas as informacdes
com as quais os alunos interagem vém de recursos na Internet, opcionalmente

complementados com videoconferéncia”.*8

Em concordancia com Dodge, Silva, apud (Mercado e Viana) conceituam a
WQ como: “[...] um método no qual se utiliza da internet para aprendizagem”.*°
Através de uma questdo problema, discentes sdo induzidos a pesquisar sua
solucdo. Trata-se de um método dinamico, pois as pesquisas para a obtencao de
respostas se dardo na internet, favorecendo também um trabalho em equipe. A WQ

fornece uma integracdo da tecnologia numa perspectiva construtiva em que

47 ABAR;BARBOSA, 2008, p.12.

48 DODGE,Bernie. Alguns pensamentos sobre WebQuest.1997. Disponivel
em:<http://http://webquest.org/sdsu/about_webquests.html>.html>. Acesso em: 23 out.2018.

4 DODGE.1997, p.3.


http://webquest.org/sdsu/about_webquests.html%3e.acesso
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discentes sdo agentes ativos de seu processo de aprendizagem, passando a ser um

constante analitico e interativo do seu conhecimento.?°

E um formato de aula orientado por perguntas, no qual a maioria ou todas as
informagcGes com as quais os discentes trabalham vém da Web.5! O modelo foi
desenvolvido por Bernie Dodge na Universidade Estadual de San Diego em
fevereiro de 1995, com a contribuigcao inicial de Tom March, da equipe de Tecnologia
Educacional do Distrito Escolar Unificado de San Diego. Desde 0s seus primeiros
dias, dezenas de milhares de professores adotaram as WebQuests como uma
maneira de fazer bom uso da Internet, ao mesmo tempo em que envolvem seus
alunos nos tipos de pensamento que o século 21 exige. O modelo se espalhou pelo

mundo, com especial entusiasmo no Brasil, Espanha, China, Australia e Holanda.

A WQ é uma metodologia que

[...] cria condi¢cdes para que a aprendizagem ocorra, utilizando os recursos
de interacdo e pesquisa disponiveis ou ndo na Internet de forma
colaborativa. E uma oportunidade de realizarmos algo diferente para
obtermos resultados diferentes em relacdo a aprendizagem de nossos
alunos. Além de que, as WebQuests oportunizam a producdo de materiais
de apoio ao ensino de todas as disciplinas de acordo com as necessidades
do professor e seus alunos.%?

Uma WQ tem como finalidade, a priori, promover o bom uso da internet entre
alunos com mais de 8 anos e possibilitar o melhor aproveitamento possivel do tempo
dos alunos na realizagcédo de sua atividades de pesquisa na rede. A principio a ideia
€ evitar que o discente nao perca horas procurando por informacdes, mas que fagcam
uso delas da maneira que terdo que fazer mais tarde, como cidadéaos e profissionais.
A Webquest visa a desenvolver nos alunos a habilidade de, com ajuda da internet,

pensar com refinamento.

Na visao das autoras Celina A.A.P. Abar e Lisbete Madson Barbosa, a WQ é
uma atividade didatica estruturada de forma que discentes se envolvam no

desenvolvimento de uma tarefa de investigagdo usando principalmente recursos da

50 BOTTENTUIT JUNIOR, Jo&oB. Concepcéo, avaliagdo e dinamizagdo de um portal
Educacional de Weqgbquest em lingua portuguesa. Tese. (Doutorado em Ciéncias da
Educacdo) — Instituto de Educacéo, Universidade do Minho, 2010. p.30.

51 DODGE, 1997, p.7.

52 BARROS, Gilian Cristina. WebQuest: metodologia que ultrapassa os limites do ciberespaco.
Escolabr.com. nov. 2005. p. 4. Disponivel em:
<http://portaldoprofessor.mec.gov.br/storage/materiais/0000012622.pdf>. Acesso em: 20 fev.

2019.
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internet. Afirmam ainda que a tecnologia WebQuest é sustentada por teorias
psicopedagodgicas, podendo ser caracterizada como técnica de aprendizagem
construtivista, que pode ser utilizada em um ambiente construcionistas. O discente
constréi 0 seu proprio conhecimento a partir do momento em que manipula o

computador utilizando o ambiente virtual de aprendizagem (AVA)>3.

3.2.2 Historico

Bernie Dodge, professor de tecnologia Educacional da San Diego State
University (SDSU), ao coordenar um programa de capacitacdo de docentes para
apresentacao de um software educacional, resolveu organizar a apresentacao de
um novo jeito. Fez um levantamento de informacdes disponiveis sobre o material na
internet e preparou dois canais de comunicacdo com usuarios do software(também

via internet).

Mas a possibilidade de obtencao de informagdes por meio da rede mundial
de computadores ndo Ihe pareceu suficiente. Faltava algo mais importante que as
informacfes. Faltava um contexto significativo, no qual as pessoas precisavam
transformar informagéo disponivel em conhecimento pessoal e substancial. Para
tanto, Dodge imaginou uma situagdo na qual discentes deveriam atuar como
consultores que avaliariam e recomendariam (ou ndo) o material para um diretor de
escola. Ele ficou impressionado com os resultados de aplicacdo de ideias téao
simples. Discentes alcancaram um dominio de conteldo muito mais expressivo que
o verificado em situagces convencionais de ensino. Além disso, o processo de
estudo foi muito participativo, pois estudantes assumiram com garra o papel de

investigadores do material estudado.

Os alunos s6 possuiam informes de avaliacdo em algumas paginas e um
video e conheciam poucos sites que descrevia o referido software e a
filosofia construtivista que estava por tras dele. Seus alunos realizaram uma
videoconferéncia com um professor que havia utilizado o programa e uma
espécie de video-teleconferéncia (usando CUSee-ME e o telefone
convencional) com um dos programadores do software que estava em Nova
York.5

53 ABAR;BARBOSA, 2008, p.13.

54 CUNHA, Aura Celeste Santana. Pensamento sistémico e tecnologia educacional: a
metodologia WebQuest, 2006, 131p. Dissertacdo (Mestrado Profissionalizante em
Computagdo)—Universidade Estadual do Ceara, 2006. p. 23.
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Dodge escreveu um pequeno artigo sobre o assunto e comecou a
acompanhar ensaios de WebQuest realizados por pessoas associadas e discentes.
Em pouco tempo, as ideias conquistaram educadores no mundo inteiro. O criador do
modelo acompanha até hoje esse movimento mundial, para aperfeicoar a proposta a
partir de realiza¢cdes de docentes que se tornam autores de WebQuests.

3.2.3 Estrutura de uma WebQuest

Uma WQ é geralmente elaborada por docentes para ser solucionada por
discentes. Possuem uma base teérica construtivista, pois discentes vao
construindo seu conhecimento. Através do cumprimento das tarefas, eles
vao transformando as informacdes, compreendendo-as e armazenando-as.
Suas estratégias de aprendizagem ajudam os discentes a desenvolver
habilidades de cooperagdo para com o grupo e a entender que aprendemos
mais e melhor com os outros do que sozinhos. Seu principal objetivo é
desenvolver as habilidades cognitivas.5®

A WQ pode iniciar-se a partir de um determinado tema e propor uma tarefa
gue requer necessariamente consultas as fontes de informacdes especialmente
selecionadas por docentes. Para desenvolver uma WQ, é necessario criar um site
gue pode ser construido com um editor de HTML, servico de blog ou até mesmo
com um editor de texto que possa ser salvo como pagina da web ou através do

Sites Google.com, acessivel a quem possui conta no Google.

Uma WQ ¢é geralmente composta por sete componentes que representam

suas etapas com suas respectivas especificidade, isto é:

1. Introducdo: Nesta etapa a atividade que se pretende fazer deve ser
apresentada de maneira geral como um convite para que o aluno execute a
tarefa. Embora seja a secéo inicial de uma WQ, Abar e Barbosa sugerem que
a introducdo seja preparada quando a pessoa-autora da atividade tiver uma
visdo geral de tudo o contetdo da WQ. Isso porque a curiosidade e o
interesse de discentes pela atividade proposta devem ser, a priori, despertada

na introducao e, para isso, os textos devem ser curtos, claros e envolventes.%®

2. Tarefa: Esta é a etapa principal de uma WQ, deve, preferencialmente, ter
relacdo com o cotidiano do discente, apresentando para este um desafio.

Pode, em alguns casos, propor a elaboracdo de um produto que possa ser

% WebQuest. Wikipedia.com. Disponivel em: <https://pt.wikipedia.org/wiki/WebQuest>. Acesso em
20 fev. 2019.
5% ABAR; BARBOSA, 2008, p.21.
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apresentado a outras pessoas. As autoras, Abar e Barbosa, recomendam que
se evitem tarefas relacionadas a atividades escolares como seminarios,
guestionarios, etc. chamam a atencdo para a importancia deste componente
em uma WQ. Segundo elas, esse componente sugere algo a ser feito e
executado por discentes e, por conta disso, é dentre as componentes de uma
WQ a que mais requer maior criatividade por parte de quem a elabora. E ndo
€ sem razao que consideram a tarefa como a “alma ou coragdo” de uma WQ.
A tarefa representa de fato o coracdo de uma WQ, porque é nela que deve
constar todos os objetivos que a pessoa docente pretende alcancar. Por essa
razdo, os objetivos a serem alcancados na atividade poderdo depender

essencialmente da forma como a tarefa é proposta ao aluno.

Processo: Nesta etapa, deve ser demonstrado a pessoa-pesquisadora (nesse
caso, discentes) 0 passo a passo: 0 que devem seguir para realizar a tarefa
proposta. Ele deve ser bem detalhado. Se na WQ exigir a definicdo de papéis,

devem ser delimitadas suas respectivas funcdes nesta secao.

Recursos: Deve ser indicada nesta etapa as fontes (recursos) a serem usados
por discentes. S80 o0s sites que a pessoa docente escolheu para discentes
consultarem e realizarem as Tarefas. Eles deverdo ser apresentados, a
medida que discentes necessitarem. Os recursos sdo informacdes que
permitem concretizar a tarefa. “Em uma WQ autentica, a tarefa s6 pode ser
realizada por meio de acesso a dados obtidos na Web".>’Para o
desenvolvimento da atividade, esses recursos preferencialmente encontrados
na Web, funcionam como norteadores da busca, em virtude do grande
namero de informacdes disponiveis na internet tornando a navegacao
estruturada no sentido do enriquecimento dos conhecimentos dos discentes e

por uma questéo de economia de tempo.

Avaliacédo: Nesta etapa o discente toma ciéncia do processo de avaliacdo da
tarefa desenvolvida, pois aqui devem constar os procedimentos que seréao
usados para tal.Nesta etapa da WQ, deve ser apresentado previamente o0s
parametros que o professor usara para avaliar o trabalho desempenhado, ou
seja, como o professor ird avaliar o processo e o produto final da tarefa. Na

pagina da avaliacdo, além dos aspectos quantitativos e qualitativos, é

57 ABAR; BARBOSA, 2008, p.44.
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desejavel que discentes saibam também avaliarem aspectos relacionados
com a propria atuacdo, ou seja, que eles possam também fazer uma

autoavaliacdo da sua participa¢do no processo.

6. Conclusédo: Aqui se coloca um resumo do que foi abordado pela WQ e os
objetivos que foram, ou que deveriam ser alcancados. Nela pode-se também
estimular e incentivar os alunos a continuarem pesquisando sobre o tema,

colocando-se links e frases interessantes.

7. Créditos: Finalmente os créditos, citam-se todas as pessoas que participaram
da criacdo, os sites e as fontes de onde foram retiradas as figuras, livros,

musicas, desenhos etc.

3.2.4 Tipos de WebQuest

Em seu artigo, Dodge apresenta dois tipos de WQ (WebQuest) os quais
denominou respectivamente de WQ de Curta Duracdo (Short Term WebQuest) e

WQ de Longa Duracgéo (LongerTerm Web Quest).

Segundo Dodge, cada um destes tipos de WQ teria uma finalidade
especifica, a WQ de curta duragéo, por exemplo, como o préprio nome ja o designa
seria projetada para uma a trés aulas, tendo em vista o objetivo instrucional a
aquisicao e a integracdo de conhecimento. No final de uma WQ de curto prazo, o
aluno terd que lidar com uma quantidade significativa de novas informacdes e
entender o significado disso. Enquanto que uma WQ de longo prazo teria como
objetivo instrucional a ampliagéo e refinamento do conhecimento. Depois de concluir
uma WQ de prazo mais longo, o aluno teria analisado profundamente um conjunto
de conhecimentos, transformado de alguma forma e demonstrado uma
compreensao do material, criando algo que os outros possam responder, on-line ou
off--. Um WQ de prazo mais longo normalmente demora entre uma semana e um

més em uma configuracéo de sala de aula.>® Nas palavras de Aura Cunha,

Depois de completar uma WebQuest de longa duracdo, o aluno tera
analisado profundamente um corpo de conhecimento, transformando-o de
alguma maneira e demonstrando uma inteleccdo do material com a criacao
de algo que outros possam utilizar, na prépria Internet ou fora dela.

%8 DODGE, 1997.
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Este tipo de WebQuest pode utilizar uma abordagem tematica com foco
multidisciplinar ou interdisciplinar favorecendo o trabalho cooperativo e
colaborativo.

Uma WebQuest, seja de curta ou longa duracdo, deve ser planejada e
implementada em um documento de hipertexto na Web, com o objetivo de
permitir o acesso a toda comunidade envolvida em uma determinada tarefa
proposta, seja na instituicdo educacional ou fora dela, bem como fazer
melhor uso do tempo do aluno em relagdo a utilizacdo da Internet,
principalmente como fonte de pesquisa e de construcédo do conhecimento.>®

59 CUNHA, 2006, p. 26.



4 PROPOSTA DE WEBQUEST PARA O ENSINO DE TEOLOGIA

4.1 Para qué uma Webquest no ensino de conteudos da teologia na
modalidade EAD ?

Por ser um dos saberes humanos mais antigo e tradicionalmente reservado
a uma classe restrita de pessoas, as quais geralmente estavam ligadas ao clero, a
teologia por meio de sua producéo literaria com teor e linguagem geralmente de
dificil compreensao, manteve-se por longo tempo distante do alcance das pessoas

comuns.

O recém reconhecimento pelo MEC (Ministério da Educacdo e Cultura) e
insercdo no mundo académico, porém, levou o ensino da teologia nos IES (Institutos
de Educacao Superior) a deparar-se com uma variedade de desafios, dentre os
guais a necessidade emergente de adaptar-se a uma nova realidade de concepcao
de ensino contemporaneo onde para sobreviver os cursos de teologia ofertados
oficialmente nos IES langaram m&o a determinados conceitos do ensino e
aprendizagem vigente no “mundo” da educacdo como o EAD por exemplo. Uma
modalidade de ensino cujo processo constitutivo demanda conhecimentos linkados
diretamente a realidade no mundo virtual. Detalhe este que aparentemente vai de
encontro ao perfil do corpo docente senil que pela peculiaridade e tradicionalismo

tende a ser mais predominante nos cursos de teologia.

Outro detalhe com o qual o curso de teologia se depara quando busca
visibilidade e socializacgdo mediante o uso dos novos meios de informacéo e
comunicacdo é o que se abre com a democratizacdo e a possibilidade de que
pessoas adultas em suas diferentes faixas etérias e conhecimentos participem dos
cursos, o que pode implicar em desafios tal qual o referenciado por Reblin em sua

pesquisa sobre educacéo teoldgica virtual , o qual constata que :

Quanto a adaptacdo a modalidade de EAD, os desafios se concentram em
diferentes dire¢bes: a estrutura institucional adaptada para atender
discentes na modalidade EAD, a qualificacdo do docente e do discente e



40

seu conhecimento tanto acerca do uso de tecnologias quanto da propria
modalidade de EAD.®°

Neste contexto, a proposta de uma Webquest como ferramenta de apoio
pedagogico no processo do ensino e aprendizagem de conteltdos de teologia,
parece ser uma proposta apropriada para a ocasido, tendo em vista as
peculiaridades dos cursos de teologia e a simplicidade e facilidade da ferramenta
Webquest que ndo demanda expertise por parte de quem a elabora nem por parte
de quem ird manusea-la. Razéo esta e pela a qual, segue-se nos sub-tépicos deste
capitulo um Guia com orientacdes para a constru¢cao de uma WQ e uma proposta de
aplicacdo nas atividades de estudo de contetdos teoldgicos. Obviamente que ndo
h& aqui a pretenséo de apresentar a WQ como caminho ou a solu¢do de problemas
pontuais nos cursos de teologia na modalidade EAD, ao contrario, a WQ pode ser
assim como Vvarios outros instrumentos oriundos da realidade virtual mais uma
interface possivel que se preste favoravelmente aos propositos e objetivos do curso

da teologia.

4.2 Guia para o processo de elaboracdo de uma WebQuest no Google sites

4.2.10 passo a passo do processo

A estrutura de uma WebQuest é a mesma, tanto para o ensino medio quanto
para o superior, s6 sendo necessario adequar a linguagem e o nivel de
complexidade da tarefa proposta ao publico a que ela se destina. Como ja foi
mencionado aqui, as paginas basicas de uma WebQuest consistem na introducéo,
tarefa, processo, recursos e conclusdo. Para cria-las, é necesséario seguir 0S

seguintes passos:
1° Passo_ Criar uma conta

Para quem ainda ndo possui uma conta (G-mail) no Google,é necessario

criar uma. O Gmail € um servico de correio eletrbnico gratuito com um espaco

80 REBLIN, 2014, p. 84
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superior a 10GB disponibilizados aos seus usuarios e onde a WebQuest sera criada

e hospedada.

2°Passo _ Fazer login

cEverplt

’l

Enable deskiop notifications for Gmail.  OK  +

E QO Digite aqui para pesquisar o

Figura 01
Fonte: elaborado pelo autor

Apoés criar a conta (G-mail) ,deve-se fazer login, isto é , acessar o G-maile,
em seguida, escrever na barra de endereco (campo 1) : sites.google.come teclar

‘enter” para que apareca a pagina seguinte.

3° Passo _ Acessando a plataforma Google sites

W oS5k sres classico
ﬂ O Digite aqui para pesquisar g

Figura 02
Fonte: elaborado pelo autor

Nesta péagina (Fig.02) deve-se clicar nas barrinhas (menu principal) para

sermos remetidos a figura seguinte.



=B x|+ - e x
<« C @ hitps//sites.google.com a o« @ @ :
ps N - <o de Aperfeig o= b= 3 B0 weba [m}
Google < & o
B s ites recentes riencem B sz O
- s classico
B Pl
@ Fe
Comece seu primeiro site
& o

E O Digite aqui para pesquisar a4

Figura 03
Fonte: elaborado pelo autor

Nesta tela (Fig.03),deve-se optar por Google Sites Classico e, em seguida
clicar nela para que a tela seguinte seja apresentada. E na tela seguinte que
iniciaremos efetivamente o processo de criacdo das paginas basicas da WebQuest,

isto &, introducéo, tarefa, processo, recursos e conclusao.

4° Passo_ Iniciando a WebQuest

B Google Sites % [0 Deleted Sites x o+ - a x
“ C @ https://sites.google.com/s eleted a [ ]
A oK ) o= o | Efl Webguestnog ()
Google | o

E Q) Digite aqui para pesquisar o

Figura 04
Fonte: elaborado pelo autor

Aqui (Fig.04) dar-se inicioo processo de criacdo das paginas. Primeiro clica-
se em CRIAR e entdo aparecera a tela seguinte.
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Figura 05
Fonte: elaborado pelo autor

Ao clicar em criar (campo 1 da Fig.05) surgem as opc¢des de locais para criar
e hospedar o site que pode ser no Google Sites Classico e no novo Google Sites,

em Nnosso caso, optemos pela primeira: Google Sites Classico

5° Passo _ Identificando o site

B Google Sites x | B Google Sitas x | B Google Sites % [ Criar novo site - Google Sites 3 == - a x
<« C @ htipsy//sites.google.com/site/sit »/pag t 1 t » a «» @A O :

Figura 06
Fonte: elaborado pelo autor

Nesta tela (Fig.6) €, primeiramente atribuido um nome para o site

escrevendo-o no campo 1, logo apés marca-se a opg¢ao ndo sou robd (campo 2) e

em sequéncia clica-se em CRIAR, campo 3. E necessario esperar um pouco
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enquanto o computador salva as informacdes e apresenta a tela seguinte (Fig.7)
com o nome que foi atribuido ao site.

B Gosgle Sites

x [0 Estudes Teolégicos x4+ a x
€ > C @ hups/sitesgooglecom/site/f
HE Apps [ Novaguis T Curso de Aperf o= 4 n= m ) m w (]

Pégina inicial ssiss 1 '

Estudos Teoldégicos

PAGINA INICIAL

Pagina inicial

n e e e ——

Figura 07
Fonte: elaborado pelo autor

6° Passo _ Estruturando a Webquest _

Este € o momento em que podemos editar pagina, criar pagina e

incrementar o Nnosso site através das trés opcdes que nos sdo oferecidas, vamos
iniciar clicando no primeiro botéo, editar pagina.

7° Passo _Criar as paginas da WebQuest_

E& Google Sites. x | [ Google Sites x (= x + - =] x
C & nhupsy/sites.google.com/site/f
I Apps [) Nevaguia T Cursode Aperfeico.. B Siap e fo BE D Eduea. [] Webquestn )
- neve Gasg
Pagina inicial

G Eermats

Harmas

Estudos Teolégicos /

Pagina inicial

E QO Digite aqui para pesquisar

Figura 08
Fonte: elaborado pelo autor
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O que sera feito nesta tela (Fig.08). Primeiro apaga-se 0 home que aparece,
pagina inicial, no campo 1, e em seu lugar escreve-se o nome INTRODUCAO. No
espaco do texto, campo 2, é reservado as boas vindas, aos objetivos da webquest
ou algo que chame a atencédo do publico alvo, podendo ser feito neste instante ou
depois com mais templo e planejamento. E, finalmente, clica-se no icone salvar,

campo 3. Entdo, sera apresentada a tela seguinte (Fig.09).

x [ INTRODUGAQ (Estudos Teolbgic: X + — - x

Bl Google Sites

Google Sites
22 Apps [ Novaguia Pn Cumode o Siap educagio  B= Documen i Criar novo site - Go
Pagina iniia . o =

Estudos Teologicos

INTRODUCAG

INTRODUGAO

E QO Digite aqui para pesquisar o

Figura 09
Fonte: elaborado pelo autor

Como ja vimos anteriormente, uma Webquest é formada por outras paginas,

para acrescenta-las, vamos clicar no botdo criar pagina,Fig.09

R Google Sites x | [1] Google Sites *® [0 Criar uma nova pagina - Estude: X + - a =
< C @ hitpsy/sites.googie.com/site/fluicac/system/app/pages/createPagesource . a v m @ :
oapes [ N - ) BE Siap educacio  BE Documentos Ed T Webauestnogsit [T} Criar nove site - Go
Google 'I =u 5 @
S
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Figura 10
Fonte: elaborado pelo autor
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Ao clicar em criar pagina, nos sera apresentado a tela (Fig.10) onde deve
ser escrito no campo 1 a palavra, TAREFA, que é o nome da segunda péagina. E
importante manter marcada a opcao (colocar pagina no nivel superior) campo 2, em
seguida clica-se em CRIAR e aguarda-se um pouquinho enquanto as informacdes

sao salvas para que nos seja apresentada a proxima tela.

35 Apps [ MNovaguis P Curso de Aperfeigo..  BE Siap educagic B Documentos Educa.  [1] Webquestnogsit  [1] Criar nove site - Go

TAREFA

Estudos Teoloégicos

Tarera TAREFA

Figura 11
Fonte: elaborado pelo autor

Aqui na tela (Fig.11) como ja visto antes, aparece novamente um espaco,
campo 1, reservado para o texto onde sedeve escrever naturalmente a tarefa que
sera proposta , a qual pode ser escrita neste instante ou como ja dissemos, podera
ser feita mais tarde, com mais tempo para pensar e planejar melhor, em seguida

clica-se em salvar.
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Figura 12
Fonte: elaborado pelo autor

Apds mandar salvar, serd apresentada esta tele (Fig.12), devendo-se repetir
0 mesmo processo para continuar acrescentando paginas na Webquest ou seja,

clicando no botéo criar pagina.

B Google Sites * | [ Google Sites % [ Criar uma nova pagina - Estudo: X +

<« (& & https://sites.google.com,

a « B @

3 Apps [ Movaguin T Cursode Aperfeico.. BE Sip educacso B Documentos Educa.. [T] Webquestnogsit [T] Criar novo site - Go

Figura 13
Fonte: elaborado pelo autor

Apés o clique em criar pagina, aparecera entédo a tela (Fig.13). Nela escreve-
se no campo 1 a palavra, PROCESSO, nome da terceira pagina da WebQuest e em

seguida clica em CRIAR.



Bl Google Sites x | [ Google Sites x [ rr O - E x + - =] b4
« c @ hrps://sites.google.com e . 4] o :
s [ Novaguia Th Curso deAparfeico. B Siap educagic  BE
PROCESSO
s Eormatar Tave

Estudos Teoldégicos

PROCESSO

ﬂ QO Digite aqui para pesquisar

Figura 14
Fonte: elaborado pelo autor

Apos o cliqgue em CRIAR, seré apresentado esta tela (Fig. 14) onde deve-se

escrever 0 texto no espaco reservado neste instante ou depois e em sequéncia

clicar em salvar.

(=] @ Sites = | O x [ P dos T x 4+ = o x
<« C @ hitpsy//sites.google.com uic a « @ ©
A [ Novag Th Curso de Aperf o= Bz D B w

processo PROCESSO

Comentarias

[ (S p——— s

Figura 15
Fonte: elaborado pelo autor

Enquanto nao for concluida a adi¢cdo de todas as paginas da WebQuest, é

necessario que se continue a clicar em criar pagina(Fig.15 campo 1) para que

outras paginas seja acrescentadas.
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Figura 16
Fonte: elaborado pelo autor

Nesta tela (Fig.16), conforme j& visto anteriormente, escreve-se no campo 1
a palavra, RECURSO, nome da quarta pagina e em seguida clica-se em CRIAR e
logo aparecera a préoxima tela onde devera ser colocado no espaco reservado para
texto a indicacdo dos recursos necessarios para auxiliar na realizacdo da tarefa

proposta e em sequéncia clica-se em salvar.
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Figura 17
Fonte: elaborado pelo autor
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Figura 18
Fonte: elaborado pelo autor
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Figura 19
Fonte: elaborado pelo autor
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Fonte: elaborado pelo autor
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8° Passo _ Editar layout do site
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Figura 21
Fonte: elaborado pelo autor

As paginas basicas necessarias para uma WebQuest foram criadas, agora
vamos configuras seus links de navegacao, para tanto, clicamos no botdo mais

acoes (Fig.21)
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Figura 22
Fonte: elaborado pelo autor

Aqui na tela (Fig.22), em Acbes do site vamos clicar em Editar o layout do
site.E serd apresentada a proxima tela, onde deve-se desativar a barra de

navegacao lateral e ativar a de navegacao horizontal.
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Figura 23
Fonte: elaborado pelo autor

Aqui na tela (Fig.23) vamos desativar a barra lateral ( campo 1) e ativar a

barra de navegacé&o horizontal (campo 2).
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Figura 24
Fonte: elaborado pelo autor

ApoOs o procedimento anterior, que consistiu em desativar barra lateral e
ativar a barra de navegacdo horizontal, a tela seguinte aparecera com este
peculiaridade (Fig.24) , onde, para comecar a editar o layout € necessario clicar

sobre a barra horizontal indicada pela sete.
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a « =@H @ :

Configurar navegagao

Selecionar paginas para exibicio
INTRODUGAO

Hties

Figura 25
Fonte: elaborado pelo autor

Logo apds o clique sobre a barra horizontal, seremos remetidos para a
janela, configurar a navegacédo e selecionar pagina para exibicéo, e claro, nela
pode-se selecionar as paginas que seréo exibidas na WebQuest e a ordem como
elas se apresentardo, caso ndo estejam na sequéncia (introducéo, tarefa, processo,
recurso e conclusdo). Para tanto, basta clicar em Adicionar pagina (campo 1
Fig.25).Também é possivel escolher um estilo para os botdes que irdo aparecer na
barra horizontal de navegacdo, basta optar por umas das opcdes, caixa, guias e

links, no campo 2.

a « @ @ :

Htdes

Figura 26
Fonte: elaborado pelo autor
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Depois do cliqgue em Adicionar pagina, sera apresentada como opc¢ao todas
as paginas (campo 1, Fig.26) que foram criadas |4 atras para serem colocadas a
vista na barra horizontal de navegacdo. O que sera feito por meio da selecéo e de
um clique em OK. A INTRODUCAO é a primeira pagina que aparece na barra
horizontal, entdo seguindo a sequéncia das etapas basicas da webquest (
introducdo, tarefa, processo, recurso e conclusdo, a proxima pagina a ser

selecionada sera a TAREFA .

& > @ @ heps/sitesgooglecom/site/fuicas/conclusac a x @ O :

mtées

Bl © ot aqui parm pesquisar B

Figura 27
Fonte: elaborado pelo autor

Ao selecionar a TAREFA, dar-se um Ok e ela aparecera inclusa no bloco
das paginas selecionadas para exibicdo (campo 1 Fig.28) . Repetir-se-a 0 mesmo
processo para a adicdo das demais péaginas, clicando em Adicionar pagina (campo 2
Fig.28) e assim sucessivamente até completar a selecdo das paginas que irdo

aparecer na barra horizontal de navegacao do site que esta sendo criado.
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Fonte: elaborado pelo autor
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Figura 29
Fonte: elaborado pelo autor

Adicionadas as paginas béasicas da WebQuest, é provavel que elas nao
figquem na sequéncia (introducdo, tarefa, processo, recurso e conclusdo), que
aparecam duplicidades de paginas, ou que esteja faltando alguma delas. Estes
casos sao solucionados através dos botdes ao lado (Fig.29),basta que selecione o
nome da péagina e, com as setinhas (Fig.29) pode-se mudar sua posi¢ao, para cima
ou para baixo, pode-se também excluir e se necessario acrescentar pagina, € so
voltar a clicar em Adicionar pagina. Caso esteja tudo em ordem dar-se um Ok e a

tela seguinte (Fig. 30) sera apresentada.
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Figura 30
Fonte: elaborado pelo autor

Na tela (Fig.30) pode-se observar que os botdes de navegagao do nosso site
aparecem segundo um dos estilos (caixa,guias ou links) selecionado anteriormente
(Fig. 25), em nosso caso optamos pelo o estilo caixa (campo 1 Fig. 30). Em
sequéncia, dar-se um cliqgue em fechar (campo 2 Fig.30) e finalmente conclui-se a

formatacdo das péaginas.

9° Passo _Editar as paginas do site

Bl Google Sites ¢ | [0 Google Sites 3 | [ Criar uma nava pagina - Estuc. 3¢ | [T] Google Sites % [0 Estudos Teslgicos x |+ = x
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Figura 31
Fonte: elaborado pelo autor
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Editar as péaginas consiste basicamente em escrever as orientagoes,
sugestdes de busca, critérios de avaliagdes, em fim, textos especificos a cada
pagina da WebQuest e escritos nos espacos reservados para este fim. Salientando
gue estes textos especificos a cada pagina poderiam ter sido feitos la atras (Fig.11).
Neste momento porém, podem ser feitos clicando inicialmente na pagina

selecionada (campo 1) e em seguida em editar pagina (campo 2 Fig.31).

O processo de edicédo das paginas € o mesmo para as demais, contanto que
0 roteiro a seguir seja 0 seguinte: seleciona-se a pagina que vai ser editada, depois
clica no botdo editar pagina (campo 2 Fig 31), escreve-se o texto pertinente a

pagina e no campo reservado para isto e em seguida clica-se no botéao salvar.

NTRODUCAO

Estudos Teoldgicos
INTRODUCAC TAREFA PROCESSO RECURSO coNCLUSAD

INTRODUCAO

E S o | e p— a

Figura 32
Fonte: elaborado pelo autor

Depois do cliqgue em editar pagina ( campo 2 Fig.31), seremos remetidos

para esta tela (Fig.32) onde o conteludo pertinente a pagina deve ser escrito no

campo 1 e logo em seguido clica em salvar.
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10° Passo _ Estética do Site
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Figura 33
Fonte: elaborado pelo autor

O visual do site é um fator importante para torna-lo atraente e agradavel aos

olhos de seu publico. Para isto, nesta tela (Fig.33) vamos clicar no botdo Mais
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Figura 34
Fonte: elaborado pelo autor

O cligue no botdo Mais acOes, abre a janela: A¢cbes da péagina, onde na
subsecao Ac¢bes do Site clica-se na opcao Administrar Site (Fig.34)
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Figura 35
Fonte: elaborado pelo autor

Nesta tela (Fig.35) serd possivel mudar o nome do site (campo 1), o qual
passara a ser denominado a partir de agora de Estudos Teologicos 2019 e sera
exibido na parte superior das paginas; E possivel mudar também a estética do site
clicando na opcéo, temas, cores e fontes (campo 2) e bem como caso haja a
necessidade, deletar este site clicando em excluir este site (campo 3). Um clique
na opcdo da zona 2, nos remetera a tela que permitird deixar nosso site mais
atraente mediante uma série de arranjos e cores que podem ser utilizados para

mudar a aparéncia do mesmo. Lembrando que apOs toda alteracdo € sempre

necessario dar o comando para salvar.
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Figura 36
Fonte: elaborado pelo autor
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Aqui (Fig.36) um cliqgue no campo 1 abri uma janela que oferece uma
variedade de temas-base ja existentes e prontos para serem utilizados na
personalizacao do site que esta sendo criado , no caso a WebQuest, sendo possivel

mudar a cor do cabecalho, da area do contetdo, da navegacao horizontal etc.

B Google Sites x | [0 Google Sites x | [0 Criar uma nova pagina - Estud % | [I] Google Sites % [I] Aparéncia do site: Cores e for % = = a x
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Figura 37
Fonte: elaborado pelo autor

Aqui (Fig.37) pode ser escolhido um , dentre os muitos temas-base para a
Webquest e depois ir fazendo as mudancas de cores conforme 0 gosto e a
conveniéncia. Salientando que apds qualquer alteracdo € necessarios sempre dar 0

comando para salvar.

4.3 Proposta para uso de uma Webquest

4.3.1 A WebQuest na praxis dos Estudos de Teologia

Na pesquisa acerca da religiosidade e educacdo no contexto da pos-
modernidade Marcos Sandrini faz em um dos capitulos ( Educar no paradigma da
rede) de seu trabalho, uma reflexdo que alude como caracteristica principal de
nosso tempo a busca natural por novas formas de fazer e realizar atividades. E
neste contexto, o fazer teoldgico e a tecnologia p6s-moderna se coadunam gracas a
um ponto de encontro que se estabelece entre estes ramos do saber humano , os

guais estariam linkados segundo o autor pela dimenséo de tolerancia, de respeito,
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de consenso e de reconciliacdo instituidos efetivamente pelas contribuicbes

decisivas e fundamentais da educacgéo.®!

Os “print screens” que seguem representam o resultado do passo a passo

no processo de elaboracdo da WebQuest®? no Google Site.
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INTRODUGAO | TAREFA

INTRODUGAO

Homo Religiosus _ A danca do corpo na liberdade e
diversidade de crencas e simbolos religiosos.
objetivo desta atividade é refietir sobre a relacéo entre corpo e
crenca, as expressoes da crenga no corpo e o significado do corpo
para a crenca, as diversidades religiosas e suas expressées
corporeas.

Querendo ou néo vocé é um crente, e a crenca se
amostra nos muitos meios da materialidade. O corpo por
exemplo é um desses, e ele esta posto como que uma fonte
perene de emocdes, instrumentalizado e capaz de extrair de si |
mesmo as mais variadas notas que fardo brota na vida,
nele contida, os mais diversos ritmos,estilos de vida e
significados que a norteardo e lhe dardo um sentido.

1454

A A ®d) POR
A = PR e

Figura 38
Fonte: elaborado pelo autor

4.3.2 Estudos de teologia na Webquest

O estudo de um assunto teolégico em nossa Webquest tem por exemplo o
tema: Homo religiosus _A danca do corpo na liberdade e diversidade de crencas e

simbolos religiosa. Acredita-se que o corpo seja em parte uma digital do que somos

61 SANDRINI,2009, p.161.
62 0 acesso a esta ferramenta € livre e esta disponivel
em:<https://sites.google.com/site/wqgeo2018/tarefa>
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no ambito ideoldgico, cultural, moral, religioso etc. Um dos meios de expressao e

comunicacdo humana que pode dizer muito da personalidade de cada um.

O corpo como meio de expressao e comunicacao possui uma linguagem
especifica que independe da palavra, todavia, quando o corpo figura como emissor
neste contexto do processo de comunicagdo, muitas vezes, por uma questao
subjetiva e de indole do receptor, a mensagem nao € recepcionada e decodificada
adequadamente podendo dar margem a incompreensao, descriminacao, intolerancia

e preconceito.

Formas de leituras e interpretacdes do entorno e do mundo que como num
sistema operacional de um PC (Computador pessoal) que grosso modo depende
dos periféricos e do processador para gerar “analiticamente” uma informacgao, assim,
somos nés (PCs) que carecemos a principio da visao (periférico) para a captacdo da
imagem (dados e informacdes) sintética e desenhada no corpo a qual serd
automaticamente emitida ao cérebro (processador) onde, cuja leitura e interpretacao
da imagem, dependendo da educacao recebida (programacéo), onde se cultivou-se
e valorizou-se ou ndo valores humanos tais como tolerancia, respeito e
solidariedade, pode, desencadear atitudes receptivas e acolhedoras ou ao contrario,

repulsivas e excludentes a partir daquilo que se vé e enxerga no outro.

E bastante comum construir-se conceitos sobre determinado individuou
simplesmente a partir de uma breve visdo ou de uma descricdo do seu fisico, de
suas vestes, do seu cabelo, aderecos, etc. Detalhes estes que podem figurar no
corpo e representar manifestacoes da esséncia do homo religiosus em seus mitos,
ritos, simbolos, crencas, conviccdes e valores religiosos. Neste contexto, em seu
Artigo: O corpo como expressao segundo a Filosofia de Merleau Ponty, Nayara
Borges Reis afirma que o corpo é “a maneira pela qual sou afetado e a experiéncia

de um estado de mim mesmo”.83

Assim sendo, se o corpo em uma condigcdo natural manifesta livremente o
gue eu sou, subtende-se naturalmente que cada um de nés manifesta-se
individualmente ou coletivamente a esséncia do homo religiosus a qual pode estar

caracterizada no corpo. De modo que o corpo € um dos meios de representacdo da

8 REIS, Nayara Borges. O corpo como expressdo segundo a filosofia de Merleau-Ponty. Kinesis:
Revista de estudos dos pos-graduados em filosofia, v. 3 n. 6, p. 137-153, dez. 2011. Disponivel
em: <http://www2.marilia.unesp.br/revistas/index.php/kinesis/article/view/4429>. Acesso em: 26
mar. 2019.
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identidade individual ou coletiva. Em suas especificidades e singularidades, a
linguagem do corpo representada aqui no corpo fisico, aderecos, vestes, cabelo, etc.
antecede a linguagem verbal, dai a razdo do corpo ser a priori, 0 primeiro alvo de
uma leitura e interpretagdo preconceituosa de um receptor no processo de

comunicacao.

Percebermos o corpo como que um recipiente, um veiculo da diversidade
cultural, a qual se manifesta em suas variadas formas e que ecoam a esséncia do
homo religiosus em sua liberdade criativa, repercuti o espirito democrético, tolerante
e pacificador dos ambientes e espacos humanizados.
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sugeridos, procure juntamente com seus colegas,
argumentos para responder as questdes
propostas.

Bierm s

Comentarios

aite aqui ; ; r P T
Ll (O Digite aqui para pesquisar i : : ‘ gAY PR o B

Figura 39
Fonte: elaborado pelo autor



64

B Google Sites x | [ Google Sites X [T] PROCESSO - Estudos Tealogicos X + = X

& C @ httpsy//sites.google.com/site/fluicao/processo e v H o H
i apps [} Movaguiz Th CursodeAperfeico.. DS Sizpeducaio DE Documentos Educa..  []] Webquestnogsit [ Criar novo site - Go...

NOVA Converta seu site no novo Google Sites Faca isso agora mesmo webquestnogsit@gmail.com v

PROCESSO  stuaizada b 2 horss i a-
Estudos Teoldgicos Pesquisar o site
INTRODUGAD TAREFA PROCESSO RECURSO AVAUAGAO CONCLUSKO CREDITO.
PROCESSO

Para realizar a tarefa siga os seguintes passos:

. Forme grupo com até trés componentes;

« Faga a busca nos links sugeridos na etapa seguinte (recurso) com bastante atencéo;

. Assista os videos sugeridos também com bastante atengéo;

. Use uma folha de oficio ou pautado para fazer o relatério manuscrito ou digitalizado;

« Prazo para entrega do relatério: 10 dias;

. Data para apresentacéo do relatdrio para a turma: Sera definida na sala de aula com os grupos mediante um sorteio.

Q Adicionar arquivos

Comentarios

O Digite aqui para pesquisar

Figura 40
Fonte: elaborado pelo autor
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RECURSO  umminutoatris
Estudos Teolégicos 1 Pesquisar o site
INTRODUCAO  TAREFA PROCESSO  RECURSO AVALIAGAO CONCLUSAO

RECURSO

Busque, nesta etapa, as informagdes necessarias _acesse
os links e os videos.
oe;l)&(ersidade osa e'Direitos Human
' ' ! ' = TG e
= hitp://imww brasil.gov.br/noticias/cidadania-e-inclusao/2018/01/diversidade-religiosa- 5 y"'
e-marca-da-populacao-brasileira o

= http://www brasil. gov.br/noticias/ci -e-inclusao/2018/01 -religiosa-
e-marca-da-populacao-brasileira

= hitp://www.ihu.unisinos.br/78-noticias/571121-0-que-e-a-diversidade-religiosa

[3) Adicionar arquivos

O Digite aqui para pesquisar i - 1 4 8 A @ g) POR

Figura 41
Fonte: elaborado pelo autor
RECURSO _ Nesta etapa da Webquest (Fig. 41) € importante realcar os
procedimentos para a devida adicdo dos links e videos na pagina. Os quais
consistem inicialmente em selecionar a pagina (Recurso) e em seguida clicar no

botdo Editar pagina, conforme indicado em 1 na figura acima.
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+ - x
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[0 Webquestnogsit [T Criar novo site - Go...
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Salvar Cancelar

Pesquisar o site

etapa, as informacgdes necessarias _acesse

Video do YouTube

“Video do YouTube"

= NMtp:/www.Drasil.gov. br/noti
e-marca-da-populacao-brasile

= http:/Awww ihu unisinos br/78-notid

[ Adicionar arquivos

O Digite aqui para pesquisar

'571121-0-que-e-a-diversidade-religiosa

Figura 42

Fonte : elaborado pelo autor

O cligue no botdo Editar pagina, abre a tela (Fig. 42) a qual apresenta as

opcdes para inserir, formatar, tabela, layout e ajuda (campo 1) da figura. Para

adicionarmos links ou videos, devemos num primeiro momento clicar, da esquerda

para a direita, na primeira op¢ao, ou seja, em inserir.

B Google Sites x
< c
£ apps [ Novaguiz T Curso dEAp1§u .

ED Google Sites

@ https://sites.google.com/site/fluicao/recursg,

n= sigaacio

RECURSO

Inserir  Formatar Tabels

a

Pastagens recentes &

+  Arquivos atualizados recentemente I

i Sumario + ltens recentes da lista m
2 Listagem de subpagina [T] Caixa de texto "
— Linha horizontal Je] Caixa HTML |
+1 Botdo +1 -+ Mais gadgels (]
9
&>

= hitp-/hwww brasil.gov.br/noticias/ci

RECURSO (Estudos Teolégicos) X
l

B= Documentos Educa.

NOVA Converta seu site no nove Google Sites Faga iss0 agora mesmo

-e-inclusa0/2018/01/diversidade-religiosa- . |

x

+
a ¢« @A @

EQ webquestnogsit [ Criar novo site - Go.

webquestnogsit@gmail.com v

Cancelar

Apps Script
Agenda Pesquisar o site
Grafico
Drive
Grupo
Hangout
Mapa
Foto Video do YouTube

“Videa do YouTube"

e-marca-da-populacao-brasileira

= Ditp/iwwew brasil.gov br/n

-e-inclusa0/2018/01/diversidade-religiosa-

e-marca-da-populacao-brasileira

[3) Adicionar arquivos

I

|

O Digite aqui para pesquisar

= Nttp:fwww inu unisinos br/78-noticias/571121-o-gue-e-a-diversidade-religiosa
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Figura 43

Fonte:elaborado pelo autor
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Apos o clique, abre-se a tela (Fig.43) com uma variedade de opcdes para a
insercdo na pagina de recurso, como as do setor 1 ( inserir links) e a do setor 2 (
inserir videos do YouTube ). Ao clicar em uma dessas op¢des uma nova tela surgira

para que se coloque o endereco do que se pretende colocar como recurso na

B Google Sites x | [ Google Sites x [ RECURSO (Estudos Teoldgicos) X =+ - X
<« C & hitps//sites.google.com/site/fluicao/recurso a ¢« B @ :

$H Apps [ Novaguia Th Cursode Aperfeico.. B Siap educagio BN Documentos Educa.. []] Webquestnogsit [T] Criar novo site - g

Criar link ‘
Estudos Teol6¢ rumwome £~ [ = |
; Endereco da web Mapa do site Minhas alteracdes re
INTRODUCAO TAREFA PROC E1 : i X
[ Estudos Teolsgicos
| A;ps e AVALIAGRO ‘

CONCLUSAQ

CONCLUSAQ

CREDITO

INTRODUGEO

PROCESSO

PROCESSO

RECURSO

REGURSO

TAREFA Criar nova pigina

Abra este link em uma nova janela

£~ tm ) POR

28/03/2019 &

Figura 44
Fonte: elaborado pelo autor
Na tela que surge (Fig. 44) clica-se na opc¢ao Endereco da web ( campo 1 na
Figura 44) para que sejamos remetidos a uma outra tela onde vamos indicar o local

onde se encontra o material que desejamos colocar na pagina recurso.
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Criar link

ES"U dOS TGO'(’)S gaiﬂ:‘a do Google Texto a ser exibido:

Endereco da web

INTRODUCAO TAREFA PROC E1
| Script do Googfe
Apps

ink para este URL:

Exemplo: www.google_com br

Abra este link em uma nova janela

E O Digite aqui para pesquisar

Figura 45
Fonte:elaborado pelo autor

Ao clicar em Endereco da web, abrira a tela (Fig. 45) com o espaco ( campo
1) onde devera ser colocado o link para que o (URL) Localizador Padrdo de
Recursos o busque quando requisitado por quem vai fazer a tarefa. Claro que antes
de todos estes procedimentos para inserir link ou videos na pagina, se deve saber
previamente o material que vai ser utilizado e o seu link na rede. Este link sera
copiado e colado no campo 1 e ao clicar em ok ele passara automaticamente para a

pagina, recurso da Webquest.
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AVALIAGAQ  susizsssviz e

Estudos Teoldgicos

AVALIAGAO

Portfdlio sera avaliado atendendo aos
sequintes critérios:

« Capacidade de pesquisa e organizacao da
informacao;

« Clareza, objetividade e rigor da
linguagem;

« Capacidade de investigacdo, formulacio
de hipoteses e apresentagao.

» Visual e organizacao.

0 Digite aqui para pesquisar
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Estudos Teoldgicos
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« Cada um dos participantes deve escrever
algumas linhas realcando a sua opinido
sobre o projeto desenvolvido, as
dificuldades encontradas, o que mais
chamou a atencdo;

« Empenho, espirito solidario,e espirito critico

serdo atitudes a serem observadas e
valorizadas:

« A avaliagio tera carater guantitativo
(percentagem atribuida a cada uma das
tarefas) e qualitativa (atitudes e arranjos
graficos). Na tabela seguinte, apresenta-se
05 critérios de avaliacdo.

Figura 46

Fonte: elaborado pelo autor
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NTRODUGHO TARTA FROCESS0_ RECUASD AAIAGAO CORCLISHO_GRDTO

CONCLUSAO

A toleréncia na diversidade

Compreensdo, tolerdncia e respeito, somos
desafiados a aprender a desenvolver estas qualidades
em uma sociedade cada vez mais multicultural.
Qualidades que ainda precisam ser aperfeicoadas
para melhor gerar a sensagdo de liberdade individual
e coletiva, ampliar a percepcdo da sadia convivéncia
entre fé e razdo.

O crescente pluralismo religioso em nossa cultura e a
convivéncia plural das tradicdes espirituais no espaco
piblico nacional constituem um desafio ndo somente
para as legislagdes do Estado e para a ética e a
etigueta da nossa convivéncia civilizada, mas também
para as teologias de toadas as religides e igrejas.,

[3) Adicienar arquives

O Digite aqui para pesquisar

Compreensdo, tolerdncia e respeito, somos desafiados
a aprender a desenvolver estas qualidades em uma
sociedade cada vez mais multicultural.

Qualidades que ainda precisam ser aperfeicoadas para
melhor gerar a sensagdo de liberdade individual e
coletiva, ampliar a percepcdo da sadia convivéncia
entre fé e razdo. Precisamos aprofundar o ensaio
democratico de coexisténcia das tradigdes filoséficas-
religiosas em nossa sociedade sempre mais pluralista

O crescente pluralismo religioso em nossa culturae a
convivéncia plural das tradigdes espirituais no espago
plblico nacional constituem um desafio ndo somente
para as legislagdes do Estado e pra a ética e a etiqueta
da nossa convivéncia civilizada, mas também para as
teologias de toadas as religies e igrejas.

Figura 47

Fonte: elaborado pelo autor
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A conclusado de uma Webquest ndo tem que ser feita concomitante a demais
etapas, a pagina conclusao podera ser preenchida apos o término da pesquisa dos
discentes. Quem elabora e armazena uma Webquest no G-mail, podera estar

editando-a sempre que quiser.

E Google Sites X m Google Sites X m CREDITO - Estudos Teolégicos X + - X
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CREDITO

CREDITO

THITHHTIETLEE LT AT

Prof. Edilson ). Reis

Fontes de imagens: internet

o ) ‘ : a T
1 0 Digite agqui para pesquisar i : . Y £~ B4 POR 26/03/2019 B

Figura 48
Fonte: elaborado pelo autor

4.3.3 O teor teoldgico no trabalho de pesquisa.

Nosso trabalho de pesquisa cujo tema foi o ensino e aprendizagem
colaborativa na educacdo formal, a partir de uma Webquest como interface do
processo no estudo de teologia, ndo teve como inspiracdo abordagens e discussfes
acerca das tematicas do estudo de teologia. Mas sim, inspiracao proveniente de em
um contexto social e tecnolégico que vivenciamos no cotidiano de sala de aula e,
cuja realidade nos remeteu a refletir sobre as diversas possibilidades do uso desses
meios tecnoldgicos para canalizar e facilitar a fruicdo dessas discussfes que se
originam no campo do ensino e estudos de conteudos ndo s6 da ciéncia teologica

mas como também de outras ciéncias.
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O processo educativo reveste-se de uma natureza salvifica e libertadora, dai
também sua natureza teoldgica, porém, € inegavel que este processo educativo vem
continuamente sofrendo o impacto das novas tecnologias, as quais representam a
progressiva realidade do mundo virtual que se faz presente também nas salas de

aula.

As circunstancias nos leva a inferir que daqui em diante o que se pretende
nao é confrontar as novas tecnologias, mas buscar extrair delas aquilo que se
imagina ser o melhor e usar para beneficiar o préprio processo educativo. Nesta
direcdo é que se fez a opcdo pela Webquest como interface para o estudo de

conteudos de teologia.



5 CONCLUSAO

E dificil conceber a ideia da dinamica da vida humana dissociada de suas
tecnologias. A tecnologia humana representa a expressdo do desejo, da emocdao, a
extensdo de seu corpo que se instrumentaliza para superar muitos obstaculos que o
ambiente, o mundo Ihe imp&e. Concomitante a superagdes conseguidas por meio de
suas tecnologias, criam-se culturas e areas de dominio que espelham e
caracterizam o nivel de desenvolvimento e apropriacdo de determinado tipo de

tecnologia por uma determinada sociedade.

A celeridade que a vida passou a ter com as novas tecnologias, fez
desaparecer o tempo para se fazer as coisas, discentes ja ndo copiam quase nada
do que o professor passa no quadro de lousa. Eles tiram fotos, ndo conseguem se
concentrar na aula porque sua atencdo e seu interesse estdo no que o celular lhes

oferece.

A problemética hoje, com a qual a educacdo se depara é a concorréncia
com a maior fonte de dados que a humanidade ja criou (a internet) por onde
circulam os mais variados tipos de informacdes que na escala da moral e da ética
variam das mais nobres as mais vis e torpes que podem influenciar o

comportamento das pessoas.

A ideia de que o unico lugar onde se pensava em educagdo sem internet era
no monastério, olhando para si mesmo e meditando, ficou no passado. Hoje os
cursos de teologia ja ndo sao realizados a moda antiga, restritos a um publico e a
um ambiente determinado, hoje eles estdo nas academias e sao ofertados ao
publico em geral, fazem tanto quanto outros segmentos do saber, jus ao uso dos

mais modernos meios de comunicacao e pesquisa virtual, como a internet.

A internet pode ser uma das mais importantes ferramentas para a
democratizacao, socializagcéo, e melhoria da qualidade do ensino e da aprendizagem
em todas as esferas da formacédo, sobretudo a teoldgica. A qual, devido a sua
natureza e ao propésito do estudo a que se propde é imbuida de um senso maior de
zelo e de vigilancia para esquivar-se dos labirintos do mundo virtual. Para tanto, é

importante e necessario que se lance mao de determinados aplicativos de carater
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educativos que emergem do préprio mundo virtual para usa-los como interface do

ensino e da aprendizagem que acontecem no ciberespaco.

Nessa direcdo, as novas tecnologias podem surgir cOmo um novo espaco
para a mediacdo pedagodgica, como as propostas do Google for Education e da
WebQuest, ferramenta eficiente e adequada para promover a aprendizagem

colaborativa e aula invertida, além de contribuir para o bom uso da internet.

O uso de uma WebQuest como apoio pedagoégico, assim como o de outros
tipos de aplicativos néo significa obviamente a solugéo dos problemas da educacéao.
Isto porque a solugcdo dos problemas ndo estd necessariamente no uso e na
aplicacdo das tecnologias, mas nas atitudes, nas ideias, nas a¢des, nos desejos e
nos valores humanos. Nossa expectativa a partir da sugestdo de uma WebQuest
como interface para 0 ensino e a aprendizagem na educacdo formal, mais
precisamente para o estudo da teologia, € a de que se possa com e a partir dela,
estabelecer ou se desenvolver ainda mais um dialogo com discentes e compreender
a necessidade do uso das novas tecnologias na sala de aula para atender a
demanda emergente de discentes e, com isso, tornar as aulas mais agradaveis e

mais produtivas.
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